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levads

levads

"Golfa Noteikumu Spélétaja izdevums” ir publikacija apritei golferiem visa
pasaulé. Tas nav atrs celvedis, bet drizak saisinata “Golfa Noteikumu” versija, kas
uzrakstita Tavam, golfera, vajadzibam.

L0k, dazi galvenie Spélétaja izdevuma pamatnosacijumi:

« *Tairfunkcionala Noteikumu gramata. Ta izskatas ka pilns “Golfa
Noteikumu” izdevums ar praktiski tadu pasu struktaru. Lai gan teksts ir
redigéts, tas sniedz Tev tadas pasas atbildes ka pilnie “Golfa Noteikumi"”.

+ *lzdevuma galvena uzmaniba pievérsta Noteikumiem, kas ir vissvarigakie
Tev ka spélétajam. Tas ietver Noteikumus, kuros aprakstiti golfa pamati -
pieméram, spéle péc Noteikumiem un atbilstosi spéles garam, dazadas
laukuma dalas un aprikojums, ko driksti lietot, ka ari visbiezak pielietotie
Noteikumi.

- *Laigantaja nav ieklautas daZas retak sastopamas situacijas, uz papildu
informaciju par attiecigo tematu pilnajos “Golfa Noteikumos” norada
atsauces ikona.

Skat. noteikumus

Siikona nozimé, ka Tev vajadzétu uzmeklét pilnus «Golfa Noteikumus»

(drukas izdevuma vai R&A Golfa Noteikumu lietotné vai majaslapa RandA.

org), vai konsultéties ar Komiteju attiecigas situacijas izskaidrojumam.

- *lzdevums ir uzrakstits ta, ka tas attiecas uz Tevi, golferi. Sada uz golferi
Vérsta pieeja ir vél viens svarigs solis, lai padaritu Noteikumus lietotajam
draudzigakus.

+ *leklauto diagrammu un tabulu mérkis ir palidzét vizuali izskaidrot
Noteikumus.

Spélétaja izdevuma mérkis ir izklastit Noteikumus vienkarsak saprotama
veida un koncentréjoties uz to, kas jazina Tev, golferim, lai spélétu péc
Noteikumiem.
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Sads golfa Noteikumu Spélétaja izdevums ir tapis pirmo reizi. Tas ir saisinats
pilnu golfa Noteikumu izdevums, kura mérkis ir palidzét Tev, golferi, ievérot
Noteikumus Tavas spéles laika. Més ceram, ka tas Tev bas [idzi laukuma, ka
artiesakam Tev to izlasTt, lai gUtu visparéju sapratni par Noteikumiem. Tas ieklauj
Noteikumus, kas visvairak attiecas uz Tevi, ka arf ietver diagrammas un tabulas
katram pielietojumam laukuma. Ja Tev nepiecieSsama papildu informacija par
retak sastopamam situacijam, Tev noradis lUkoties pilnajos Noteikumos.

Atjauninajumi 2019.gada Noteikumos ir lidzsingjo un pasreizéjo R&A un USGA
Golfa Noteikumu komiteju parstavju vaditas Noteikumu modernizacijas
iniciativas rezultats, ko veicinaja visu spéles limenu parstavji, un kas atspogulo
takstodiem visas pasaules golferu atsauksmes. Sis darbs ir fundamentals un
talejoss, vienlaicigi saglabajot golfa batiskos principus un raksturu, paturot
prata visu golferu vajadzibas un padarot Noteikumus visiem golferiem vieglak
saprotamus un pielietojamus. Parskatitie Noteikumi ir saskanigaki, vienkarsi un
taisnigi.

Golfa Noteikumiem jabat visaptverosiem un jasniedz atbildes situacijas, kas
rodas jebkadu spéju golferiem spéléjot visa pasaulé daudzos dazada tipa
laukumos. Tiesnesi, Komitejas un citi, kas vélas sikaku izklastu, var izmantot
pilnus Golfa Noteikumus drukata vai digitala varianta. Més ari esam izveidojusi
jaunu oficialo Celvedi, kura ieklautas Noteikumu un Komitejas proceduru
interpretacijas lidzas ieteikumiem visparéja spéles un sacensibu organizésana.

Més ticam, ka golferi modernizétos Noteikumus atzis par taisnigakiem,
mazak sarezgitiem, vairak atvértiem un piemérotakiem, saskaroties ar tadiem
jautajumiem ka spéles temps un vides parvaldiba. Més izsakam pateicibu

ne tikai attiecigajam komitejam un darbiniekiem par paveikto milzigo darbu,
bet ari ikvienam, kur$ deva savu ieguldijumu $aja vésturiskaja izdevuma
parskatisana.

R&A Rules Limited ASV Golfa asociacijas

Golfa Noteikumu komitejas Golfa Noteikumu komitejas
priekssédétajs priekssédétajs

David Bonsall Mark Reinemann

TIMELESS.

The Rules of Golf have existed for over 270 years.
Consistently evolving the Rules is a central tenet of
golf, but this current iteration is a significant and
laudable change, one that aspires to make the game

more inclusive, approachable and welcoming to all. W

ROLEX



PASSION.

Golfers of all abilities are universally passionate

about the game. The significant changes outlined
in this year’s Rules of Golf reflect and embrace

that passion among all golfers who play, in every

corner of the world.

PRECISION.

Golf is a game that requires a certain mindset. A
game in which precision is met with reward. The
Rules of Golf reflect this mindset—a set of precise
standards to which every golfer holds themselves
accountable. A code of honour and integrity, they
are meant to be easily accessible so each golfer can
be their own Rules authority.

ROLEX



CONNECTION.

The modernization of the Rules of Golf is the
byproduct of listening to the voices of those who
play the game. As a singular set of Rules, they
embody and reinforce the special connections that
exist among the golf community as a whole.

EVOLUTION.

Golf’s greatest traditions will always reign, and the
Rules will always evolve. Modernizing the Rules is
integral to leading the game of golf into the future.

ROLEX



i Ka lietot Spélétaja izdevumu
-

Ka lietot “Golfa Noteikumu Spélétaja izdevumu”

Golfa Noteikumu Spélétaja izdevums ir paredzét Tev, golferi. Spélétaja
izdevuma nav ieklauta liela dala Golfa Noteikumu informécijas, kas paredzéta
golfa sacensibu rikosanas parraugiem. Tas nozZimé, ka Spélétaja izdevuma
irmazak neka puse pilnu Noteikumu satura, un tas nozimé, ka Spélétaja
izdevumu var izlasit Tsa laika.

Spélétaja izdevums ari kalpo ka paligs laukuma, kam vajadzétu Tev palidzét
atrisinat parliecinosi lielako dalu Noteikumu situaciju, kadas Tev var gadities
laukuma, vai vismaz tadas, kas sastopamas regulari.

Meklgjot atbildi uz jautajumu vai censoties rast risinajumu Noteikumu
jautajumam laukuma, Satura lappuse (gramatas sakuma) var bat noderigs riks,
lai palidzétu Tev atrast Noteikumu, kas attiecas uz Tavu situaciju.

Satura raditajs (gramatas beigas) ari var Tev palidzét atri noteikt Noteikumu, kas
attiecas uz Tavu situaciju. Piemeéram:

- JaTu nejausi izkustini savu bumbinu uz ripinasanas grina, atrodi atslégas
vardus sim jautajumam, pieméram, “Izkustinata bumbina” vai “ripinasanas
grins”.

- Attiecigos Noteikumus (Noteikums 94 un Noteikums 13.1d) var atrast
Satura raditaja zem virsrakstiem “Izkustinata bumbina” un “Ripinasanas
grins”

- So Noteikumu izlasi¥ana |aus gat apstiprinajumu pareizai atbildei.

Papildus Golfa Noteikumu Spélétaja izdevuma Satura un Satura raditaja
FO R E\/ E R G O |_ F lietosanai sekojosi punkti palidzés Tev $o Noteikumu gramatu lietot efektivi un
. precizi:

A game universally beloved for its elegance and
splendour, golf will always be a game of honour.
Alongside The R&A and USGA, Rolex is proud
to be a part of, and stand behind, golf’s new rules
and all that they represent for the future of the W

game, and those who love and play it.

R&A USGA ROLEX



Ka lietot Spélétaja izdevumu

Definiciju parzinasana

Ir vairak neka 70 definétu terminu (pieméram, anormali laukuma apstakli,
visparéja zona, u.tml)), kas veido spéles Noteikumu pamatu. Definéto terminu
(gramata viscaur kursivéto un atseviska sadala gramatas beigu dala apkopoto)
laba parzinasana ir loti svariga pareizam Noteikumu pielietojumam.
Gadijuma faktu izpratne

Lai atbildétu uz jebkuru jautajumu par Noteikumiem, Tev detalizétak jaizvéerté
gadijuma fakti.

Tev vajadzétu identificét:

péles veidu (vai Tu spélé maca spéli vai sitienu spéli, vai ta ir vienspéle,
Cetrinieku vai ¢etru bumbinu spéle, u.tml),

Kas iesaistits (vai situacija esi iesaistits Tu, Tavs partneris vai kedijs, Tavs
pretinieks vai vina vai vinas kedijs, vai aréja ietekme),

Kur laukuma gadijums noticis (vai tas bija bunkura, soda zona, uz
ripinasanas grina, utml),

Kas tiesi notika

Atsauces gramata

Ka noradits ieprieks, uzzinai Golfa Noteikumu Spélétaja izdevuma vajadzétu
sniegt atbildes uz vairakumu jautajumu, kas var gadities laukuma. Ja tomér
saubies, atgrieZoties Kluba maja, vérsies ar savu jautajumu Komiteja.

Spéles pamati
(NOTEIKUMI 1-4)




Noteikums 1

Noteikums 1

NOTEIKUMS

Spéle, Spélétaja uzvediba un
1 Noteikumi

Noteikuma mérkis: Noteikums 1 ievie$ $adus spéles pamatprincipus:
Spélé laukuma, kads tas ir un spélé bumbinu tas atrasanas pozicija
- Spélé péc Noteikumiem un atbilstosi spéles garam

Ja parkap Noteikumus, Tu esi atbildigs par soda piemérosanu
sev, lai nevarétu gut jebkadu potencialu prieksrocibu par savu
pretinieku maca spélé vai citiem spélétajiem sitienu spélé.

1.1. Golfa spéle

Golfu spélé, sitot savu bumbinu ar ndju, un katras bedrite sakas starta zona un
beidzas, kad Tava bumbina ir iesista bedrité uz ripinasanas grina.

Tev parasti butu jaspélé laukumd, kads tas ir, un jaspélé bumbina tas atrasanas
pozicija.

1.2. Spéletaja uzvedibas normas

No visiem spélétajiem sagaida spélésanu atbilstosi spéles garam:
- Rikojoties taisnigi, pieméram, sekojot Noteikumiem, piemérojot visus
sodus un esot godigam visos spéles aspektos
« |zradot uzmanibu citiem, pieméram, spéléjot atra tempa, ripéjoties par
citu drosibu un netraucéjot citu spélétaju spélei
- Rapéjoties par laukumu, pieméram, atliekot vieta izsistas velénas, izlidzinot

bunkurus, salabojot bumbinas trieciena pédas un neizraisot nevajadzigus
laukuma bojajumus.

Tev vajadzétu noskaidrot, vai Komiteja ir pienémusi Uzvedibas kodeksu, jo Tu
vari sanemt sodu, ja to neievérosi.

1.3. Spéle péc Noteikumiem

No Tevis sagaida, ka atzisi, kad esi parkapis Noteikumu, un busi godigs,
piemérojot sev pasa sodus.

Tu driksti lGgt palidzibu Noteikumu piemérosana tiesnesim vai Komitejai, bet,
ja palidziba nav pieejama samériga laikaposma, Tev jaspélé un jautajuma
izskatisana japrasa vélak.

Ir situacijas, kad Tev jarikojas péc pienémuma, pieméram, nosakot vietu, kur
novietot atpakal bumbinu, punktu, kur Tava bumbina skérsoja soda zonas
robezu, vai pienemot atvieglinagjumu péc Noteikumiem. No Tevis sagaida,
ka izvértési visu pieejamo informaciju un attiecigajos apstaklos pienemsi
pamatotu [émumu.

Sods tiek piemérots par Noteikumu parkapumu, kas izriet no Tavas ricibas, Tava
kedija ricibas, vai rikojoties citai personai ar Tavu zinu vai pilnvarojumu.

Sodi ir paredzéti, lai novérstu jebkadu iespéjamu prieksrocibu. Ir tris galvenie
sodu limeni:

Viena sitiena sods: Tiek piemérots gan maca spélé, gan sitienu spéle.
- Visparéjs sods: Zaudéta bedrite maca spélé un divu sitienu sods sitienu
spéle.

- Diskvalifikacija: Tiek piemérota gan maca spélé, gan sitienu spélé.

; Plasaka informacija par sodiem, tostarp sodu piemérosanu,
Skat. noteikumus Lo LT )
kad notikusi vairaki parkapumi.



Noteikums 2

Noteikums 2

NOTEIKUMS
Laukums

Noteikuma mérkis: Noteikums 2 nosaka pamata lietas, ko Tev
vajadzétu zinat par laukumu:

Laukuma ir piecas noteiktas zonas un

- Irvairaki noteikti objektu un apstaklu veidi, kas var traucét Tava
spélée.

- Irsvarigi zinat zonu, kura atrodas Tava bumbina, un traucéjoso

objektu vai apstaklu statusu, jo tie biezi ietekmé Tavas iespéjas
spélét bumbinu vai pienemt atvieglinajumu.

2.1. Laukuma robezas un auts

Golfu spélé laukuma. Vietas, kas nav laukuma, ir auts.

2.2. Noteiktas laukuma zonas

Laukuma ir piecas zonas. Ir vispdreéja zona, kas aptver visu laukumu, iznemot
Cetras specifiskas zonas.

« Tevis spélétas bedrites starta zona (Noteikums 6.2)

« Visas soda zonas (Noteikums 17)

« Visi bunkuri (Noteikums 12)

- Tevis spélétas bedrites ripinasanas grins (Noteikums 13)

Ir svarigi zinat, kura laukuma zond atrodas Tava bumbina, jo tas nosaka,
kuri Noteikumi attiecas uz Tavas bumbinas spélésanu vai atvieglingjuma
pienemsanu.

’ Informacija par ricibu ar bumbinu, kas atrodas divas laukuma
Skat. noteikumus dala A
alas.

DIAGRAMMA 2.2: NOTEIKTAS LAUKUMA ZONAS

Visparéja zona aptver visu
laukuma plafibu, iznemot:

@ Startazona €@ Sodazonas
@ Bunkuri @ Ripinasanas grins

2.3. PriekSmeti vai apstakli, kas var traucét Tavu spéli

Brivs atvieglingjums (atvieglinajums bez soda) var bat no:
« Briviem kavékliem (Noteikums 15.1),
Kustamiem traucékjiem (Noteikums 15.2) un

« Anormadliem laukuma apstakliem, kas ir dzivnieku alas, remonta platiba,
nekustami traucékli un pagaidu tdens (Noteikums 16.1).

Bet Tu nesanem brivu atvieglinajumu, ja Tavai spélei traucé robezas objekti vai
objekti, kas ir neatnemama laukuma sastavdala

2.4. Nespéléjamas platibas

Nespéléjama platiba ir laukuma dala, kura Tev nav atauts spélét savu
bumbinu. Tev ari japienem atvieglinajums, ja atrasanas nespéléjama platiba
traucé Tavai stdjai, ka ari Tavam iecerétajam vézienam, spéléjot bumbinu
arpus nespéléjamas platibas.



Noteikums 3

Noteikums 3

NOTEIKUMS

3 Sacensibas

Noteikuma mérkis: Noteikums 3 aptver visu golfa sacensibu tris
pamatelementus:

Maca spéles vai sitienu spéles spélésana,
- Spélésana individuali vai kopa ar partneri ka puses dala
Rezultata uzskaite bruto rezultatos (bez handikapa sitienu

piemérosanas) vai neto rezultatos (ar handikapa sitienu
piemérosanu)

3.1. Katru sacensibu pamatelementi

Spéles veidi. Maca spéle un sitienu spéleir loti atskirigi spéles veidi:

« Maca spélé Tu un Tavs pretinieks sacensas viens pret otru, pamatojoties uz
uzvarétam, zaudétam vai neizskirtam bedritém

- Sitienu spéles pamata veida visi spélétaji sacensas ar ikvienu citu,
pamatojoties uz katra spélétaja kopéjo rezultatu (Noteikuma 21 ietverti citi
sitienu spéles veidi, kuros izmanto atskirigu skaitisanas metodi).

Tu vai nu spélé individuali pats par sevi, vai kopa ar partneri sacenties ka puse.
Lai gan Noteikumi 1-20 koncentréjas uz individualu spéli, tie ir attiecinami ari uz
situacijam, kuras darbojas partneri un komandas.

Bruto vai neto rezultati. Skreca sacensibas Tavs ,bruto rezultats” bedrité
vai raunda ir visu Tavu veikto sitienu skaits. Handikapa sacensibas Tavs ,neto
rezultats” bedrité vai raunda ir Tavs bruto rezultats ar Tava handikapa sitienu
korekciju.

3.2. Maca spéle

Noteikuma mérkis: Maca spélé ir specifiski Noteikumi (ipasi par
piekapsanos un informacijas sniegsanu par veiktajiem sitieniem), jo Tu
un Tavs pretinieks:

- Sacensas tikai viens pret otru katra bedrité
- Varredzét viens otru spéléjam un

- Varaizsargat savas intereses

3.2a Rezultats bedrité un maca
Maca spélé rezultatu bedrité vai maca nosaka sekojosi:

+ Tu uzvari bedrites izspélé, kad pabeidz bedrites izspéli ar mazak sitieniem
neka Tavs pretinieks, Tavs pretinieks piekapjas bedrites izspélé, vai Tavs
pretinieks sanem visparéju sodu (zaudéta bedrite).

Bedrites izspélé ir neizskirts, (dévéta ari par ,neizskirtu bedriti”), kad Tu un
Tavs pretinieks bedrites izspéli pabeidz ar vienadu sitienu skaitu.

Tu uzvari macu, kad esi vadiba par savu pretinieku ar lielaku bedrisu skaitu
neka atlicis izspélét, Tavs pretinieks piekapjas maca, vai Tavs pretinieks tiek
diskvalificéts.

JaTava maca ir neizskirts péc pédéjas bedrites un janosaka uzvarétajs,
macu pagarina par vienu bedriti ik reizi, [idz ir zinams uzvarétajs.
3.2b Piekapsanas

Tu driksti piekapties sava pretinieka nakamajam sitienam, bedrité vai maca, bet
piekapsanas ir notikusi tikai tad, kad ta ir sazina skaidri pateikta.

Piekapsanas ir galiga - Tu nevari to atsaukt, reiz ta ir veikta, un Tavs pretinieks
nevar noraidrt piekapsanos.

Plasaka informacija par piekapsanos
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3.2c Handikapu piemérosana handikapa maca

Tev un Tavam pretiniekam pirms maca vajadzétu pateikt vienam otram savu
handikapu. Ja Tu pazino nepareizu handikapu un neizlabo kladu pirms
pretinieks izdara sitienu:

+ Ja pazinotais handikaps ir parak liels un tas ietekmé Tev pieskirto vai
sanemto sitienu skaitu, Tevi diskvalificé.

« Ja pazinotais handikaps ir parak zems, soda nav, un Tev jaspélé ar zemaku
handikapu.

Handikapa sitienus pieskir pa bedritém, un ar zemaku neto rezultatu uzvar
bedrites izspélé. Ja neizskirtu macu pagarina, handikapa sitienus pa bedritém
pieskir tapat ka raunda.

Plasaka informacija par handikapa piemérosanu maca.

3.2d Tava atbildiba maca spéle
Tu esi atbildigs par:
« Pareizu veikto sitienu skaita nosauksanu péc pretinieka jautajuma

« Pretinieka informésanu par Tevis sanemto sodu, tiklidz tas ir samérigi
iespéjams un

+ Maca rezultata zinasanu
Maca savas tiesibas un intereses Tev vajadzétu aizsargat péc Noteikumiem:

«JaTu zini vai uzskati, ka Tavs pretinieks ir parkapis Noteikumu, par ko

pienakas sods, Tu driksti vérsties pret parkapumu vai izvéléties to ignorét.

- Bet, ja Tu un Tavs pretinieks apzinati vienojaties ignorét parkapumu vai
sodu, par kura iestasanos abi zinat, jas abus diskvalificé.

«+JaTuun Tavs pretinieks nespéjat vienoties, vai kads no jums ir parkapis
Noteikumu, Tu driksti aizsargat savas tiesibas, prasot noléemumu.

Plasaka informacija par atbildibu un to, kad pienakas sods par
nepareiza sitienu skaita nosauksanu vai pretinieka

neinformésanu par sodu.

3.3. Sitienu spéle

Noteikuma mérkis: Sitienu spélé ir specifiski Noteikumi (ipasi par
rezultatu kartitém un iesisanu bedrité), jo:

- Tusacenties pret visiem paréjiem spélétajiem sacensibas un

- Péc Noteikumiem pret visiem spélétajiem jabat vienadai attieksmei.

Péc raunda Tev un Tavam markierim jaapliecina, ka Tavs rezultats katra
bedrité ir pareizs un Tev jaiesniedz rezultatu kartite Komiteja.

3.3a Uzvarétajs sitienu spélé

Uzvarétajs ir spélétajs, kas pabeidz visus raundus ar summa mazako sitienu
skaitu.

3.3b Rezultata uzskaite sitienu spélé

Markiera atbildiba. Raunda péc katras bedrites Tavam markierim vajadzétu
apstiprinat Tevis veikto sitienu skaitu Saja bedrité un ierakstit So bruto rezultatu
Tava rezultatu kartité.

Kad raunds ir pabeigts, Tavam markierim jaapstiprina bedrisu rezultati Tava
rezultatu kartité. Ja Tev ir bijis vairak neka viens markieris, katram markierim
jaapstiprina rezultati tajas bedrités, kuras vins vai vina bija Tavs markieris.

Tava atbildiba. Kad raunds ir pabeigts, Tev:

Vajadzétu rapigi parbaudit Tava markiera ierakstitos bedrisu rezultatus un
jebkadus jautajumus vaicat Komitejai,

Japarliecinas, ka Tavs markieris rezultatu kartité apstiprina bedrisu
rezultatus,

+ Nav atlauts mainit Tava markiera ierakstitu bedrites rezultatu, iznemot ar
markiera piekrisanu vai Komitejas atlauju un

Jaapstiprina bedriSu rezultati rezultatu kartité un atri ta jaiesniedz Komitejai.
Péc tam Tu nedriksti veikt izmainas rezultatu kartite.

Ja Tu parkap jebkuru no $im prasibam, Tevi diskvalificé.
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DIAGRAMMA 3.3B: ATBILDIBA REZULTATU KARTITES AIZPILDISANA
HANDIKAPA SITIENU SPELE

Responsibilities
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Markiera
paraksts:

Nepareizs rezultats bedrité. Ja Tu iesniedz rezultatu kartiti ar jebkura bedrité
nepareizu rezultatu:

+JaTuiesniedzi bedrites rezultatu, kas ir lielaks par Tavu faktisko rezultatu,
Tavs lielakais iesniegtais rezultats paliek spéka.

-+ JaTuiesniedz bedrites rezultatu, kas ir mazaks par Tavu faktisko rezultatu
vai nav iesniegta bedrites rezultata, Tevi diskvalifice.

Rezultata uzskaite Handikapa sacensibas. Tu esi atbildigs, lai Tavs handikaps
bdtu uzradits uz Tavas rezultdatu kartites. Ja Tu iesniedz rezultatu kartiti bez
pareiza handikapa:

- JaTava rezultatu kartité uzraditais handikaps ir parak liels un tas ietekmé
Tev pieskirto sitienu skaitu, vai handikaps nav uzradits: Tevi diskvalificé
handikapa sacensibas.

+ JaTava rezultatu kartité uzraditais handikaps ir parak zems, soda nav, un
Tavs neto rezultats paliek spéka péc zemaka handikapa pielietosanas.
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’ Informacija par Iznémumu, neieklaujot nezinamu sodu Tava
Skat. noteikumus R o '
rezultatu kartité.

3.3c Neiesisana bedrité

Raunda katra bedrité Tev bumbina jaiesit bedrité. Ja Tu to neizdari, Tev jaizlabo
STklada pirms sitiena izdarisanas nakamas bedrites izspéles sakuma vai, ja ta ir
raunda pédéja bedrite, pirms rezultatu kartites iesniegsanas.

Ja Tu neizlabo k|adu $aja noteiktaja laika, Tevi diskvalifice.
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NOTEIKUMS 4.1b Cetrpadsmit ndju limits; Kopiga lietosana, niju
. . pievienosana vai aizstasana raunda laika
4 Spélétaja aprikojums

Tu nedriksti sakt raundu ar vairak ka 14 ndjam un raunda Tev nedrikst bat vairak
k& 14 nGjas.

JaTu sac raundu ar mazak neka 14 ndjam, Tu raunda driksti pievienot ndjas lidz

Noteikuma mérkis: Noteikums 4 attiecas uz aprikojumu, ko Tu o B
14 nGju maksimumam.

driksti izmantot sava raunda. Pamatojoties uz principu, ka golfs ir
izaicino3a spéle, kura panakumiem vajadzétu bt atkarigiem no Kad Tu konstaté, ka, parkapjot so Noteikumu, Tev ir vairak neka 14 ndjas, Tev
Taviem spriedumiem, prasmém un spéjam, Tev: nekavéjoties jaiznem virsnormas ndja vai ndjas no spéles, pielietojot procedru

- Jalieto atbilstigas ndjas un bumbinas, péc Noteikuma 4.1c.

’ Ik:ne valralf L ':;{Ju mrcz@)ezo;ums Ul e Dot it e et "- M- Plasaka informacija par nGju kopigu lietosanu, pievienosanu,
. noteikum! . =y . v s . - .
ojatas val pazaudetas nujas un B oi7stasany, tostarp ierobezotiem iznémumiem, kad Tu
Ir ierobezojums cita aprikojuma lietosana, kas maksligi palidz Tava neizraisiji bojajumu.

spélé.
Sods par Noteikuma 4.1b parkapsanu: Sodu pieméro atkariba no ta, kad Tu
m konstatéji parkapumu:
- Bedrites izspéles laika: Sodu pieméro sis Tevis spélétas bedrites beigas.
4.1a Sitiena izdarisanai at!autas ndjas Maca spélé Tev japabeidz bedrite, jaieklauj $is bedrites rezultats maca

. ) oo ) - rezultata un japiemeért korigéjot maca rezultatu.
Tev jalieto nUja, kas atbilst Aprikojuma Noteikumu prasibam. ezultata un tad japiemeéro sods, korigejot maca rezultatu

Starp bedritém: Sodu pieméro tikko izspélétas bedrites beigas, nevis

Ja Tava atbilstiga ndja ir bojata Tava raunda laika vai kamér spéle ir apturéta, Tu - - o
nakamaja bedrité.

driksti izdartt sitienus ar bojato ndju $ raunda turpingjuma vai ndja drikst tikt

salabota, atjaunojot tas stavokli maksimali tuvu tam, kads bija pirms bojajuma Sods maca spélé - Maca rezultata parskatisana, atnemot bedriti,
iestaianas. maksimums divas bedrites:
P . ) L L - Sisir maca korigésanas sods - tas nav tas pats, kas bedrites zaudésanas

Plasaka informacija par ierobezojumiem bojajuma novérsana sods

un tisu ndjas veiktspéjas parametru izmainisanu. ’
- Tevis tikko pabeigtas vai paslaik spélétas bedrites beigas maca rezultatu

Sods par sitiena izdari$anu, parkapjot Noteikumu 4.1a: korigé, atnemot vienu bedriti par katru bedriti, kur parkapums noticis.

Diskvalifikacija Maksimalais atvilkums ir divas bedrites raunda.

Pieméram, Tu saki spéli ar 15 ndjam, tresas bedrites izspéles laika konstatéji
parkapumu un turpindjuma uzvaréji $is bedrites izspélé, iegUstot tris
bedrisu parsvaru maca. Piemérojama maksimala divu bedrisu korekcija un
Tev maca tagad bas vienas bedrites parsvars.
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Sods sitienu spélé - divi soda sitieni, maksimums Cetri sitieni: Tu sanem
visparéju sodu (divus soda sitienus) par katru bedriti, kur parkapums
noticis. Maksimums ir ¢etri soda sitieni raunda (pieskaitot divus soda
sitienus katra no pirmajam divam bedritém, kur parkapums noticis).

4.1c Procedira niju iznemsanai no spéles

Kad Tu raunda laika konstaté, ka Tev ir vairak neka 14 nGjas vai esi izdarijis
sitienu ar cita spélétaja ndju, Tev nekavéjoties javeic riciba, kas skaidri norada uz
katru nGju, ko Tu iznem no spéles (pieméram, pasakot to citam spélétajam vai
ievietojot nUju soma ar galvu uz leju).

Sods par nekavéjosas ricibas neveiksanu, lai noraditu katru naju, ko Tu
iznem no spéles: Diskvalifikacija.

Informacija par ndjas iznemsanu no spéles isi pirms Tu sac savu
raundu.
4.2. Bumbinas

4.2a Raunda izspélé atlautas bumbinas

Tev jalieto bumbina, kas atbilst Aprikojuma Noteikumu prasibam. Tu driksti
sanemt spélei atbilstosu bumbinu no jebkura, ieskaitot citus spélétajus
laukuma.

Tu nedriksti izdarft sitienu pa bumbinu, kuras veiktspéjas pasibas ir apzinati
izmainitas.

Sods par sitiena izdariSanu, parkapjot Noteikumu 4.2a: Diskvalifikacija.

4.2b Bumbina sadalas gabalos bedrites izspéles laika

!nfor_m_édja Qgr ricibu, ja bumbina sadalas gabalos, kamér Tu
izspélé bedriti.

4.2c Bumbina ieplist vai ieplaisa bedrites izspéles laika

Ja Tu samérigi pamatoti uzskati, ka Tava bumbina ir ieplisusi vai ieplaisajusi
bedrites izspéles laika, Tu driksti pacelt to parbaudisanai. Vispirms Tev
Jjanomarké bumbinas atrasanas vieta un tad bumbina japace| bez tirisanas
(iznemot uz ripinasanas grina).

Ja Tu pacel bumbinu bez samérigi pamatotas parliecibas, nenomarke
bumbinas vietu pirms bumbinas pacelsanas vai tiri to, kad nav atlauts, Tu
sanem viena sitiena sodu.

Tu driksti aizstat bumbinu ar citu (novietojot to atpakal sakotnéja vieta) tikai
gadijuma, ja ir skaidri redzams, ka Tava sakotnéja bumbina ir ieplisusi vai
ieplaisajusi un Sis bojajums iestajies Tevis spélétas bedrites laika, bet nedriksti,
jatair tikai saskrapéta, nobrazta vai tikai tas krasojums ir bojats vai noplucis.

Sods par nepareizi aizstatas bumbinas spélésanu vai spéli no nepareizas
vietas, parkapjot Noteikumu 4.2c: Vispdrejs sods.

4.3. Aprikojuma lietoSana

Noteikums 4.3 attiecas uz visu veidu aprikojumu, ko Tu varétu lietot sava raunda.

Sis Noteikums attiecas tikai uz to, ka Tu lieto aprikojumu. Tas neierobezo
aprikojumu, kas Tev drikstétu bt lidzi raunda.

4.3a Aprikojuma atlauta un aizliegta lietosana

Tu driksti lietot aprikojumu, lai palidzétu sev raunda izspéles laika, iznemot, ka
Tu nedriksti radit potencialu prieksrocibu ar:

« Aprikojuma lietosanu (iznemot ndju un bumbinu), kas maksligi likvidé vai
samazina prasmju un spriedumu nepieciesamibu, kas ir batiska spéles
izaicinajumos vai

« Aprikojuma lietosanu (ieskaitot nGju un bumbinu) anormala veida Tava
sitiena izdarisana. Anormals veids nozimé veidu, kas fundamentali atskiras
no tam paredzéta pielietojuma un normali netiek atzits par spéles
spélésanas sastavdalu.
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Visparéjiem piemériem atlautai un neatlautai aprikojuma

lietoSanai Tava raunda laika, pieméram, aprikojuma lieto3anai
distances vai v&ja apstaklu mérijumiem, ierices nGjas izvéles
ieteikuma sanemsanai vai treninrika izmantosanai.

4.3b Aprikojuma izmantosana medicinisku iemeslu dél
. Informacija par ldgumu izmantot aprikojumu mediciniskiem
RSLEEITY nérkiem un faktoriem, ko Komitejai vajadzetu izvertét,
Sods par Noteikuma 4.3 parkapsanu:

+ Sods par pirmo parkapumu: Vispareéjs sods

- Sods par otro parkapumu: Diskvalifikacija. Ir ierobezotas situacijas,
kuras otro parkapumu uzskata par saistitu darbibu ar pirmo parkapumu
un tadéjadi tiek piemérots tikai visparéjais sods.

-

Raunda un bedrites izspéle

~ (NOTEIKUMI 5-6)
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5 Raunda izspéle

Noteikuma meérkis: Noteikums 5 attiecas uz raunda spélésanu,
pieméram, kur un kad Tu driksti vingrinaties laukuma pirms raunda
vai ta laika, kad Tavs raunds sakas un beidzas un kas notiek, kad spéli
jaaptur vai jaatsak. No Tevis sagaida, ka:

Saksi katru raundu noteiktaja laika un

- Spélési nepartraukti un atra tempa katras bedrites izspélg, lidz Tavs
raunds bus pabeigts.

Kad ir Tava karta spélét, ieteicams, ka Tu izdari sitienu ne vairak ka 40
sekundés un parasti vél atrak.

5.1. Raunda jédziens
“Raunds” ir 18 vai mazak bedrisu izspéle seciba, kada noteikusi Komiteja.
Plasaka informacija par raunda jédzienu un Noteikumu
at. noteikumus S o J . B
pielietosanu, kad spéle ir apturéta, vai kad raunds noslédzas ar

neizskirtu.

5.2. Vingrinasanas laukuma pirms vai starp raundiem

“Vingrinasanas laukuma” nozimé bumbinas spélésanu vai jebkuras bedrites
ripinasanas grina virsmas parbaudisanu ar bumbinas ripinasanu vai virsmas
berzésanu.

5.2a Maca spéle

Maca spéles sacensibas Tu driksti vingrinaties laukuma pirms raunda vai starp
raundiem.

5.2b Sitienu spéle
Sitienu spéles sacensibu diena:

« Pirms raunda Tu nedriksti vingrinaties laukumd, iznemot, ka driksti
vingrinaties ripinasana vai ¢iposana uz vai pie Tavas pirmas starta zonas un
vingrinaties jebkura treninu platiba.

« Tudriksti vingrinaties laukuma péc spéles pabeigsanas attiecigaja diena
sev pédéja raunda.

Sods par Noteikuma 5.2 parkapsanu:

Sods par pirmo parkapumu: Visparejs sods (piemérojams Tava pirmaja
bedrité)

Sods par otro parkapumu: Diskvalifikacija.

5.3. Raunda saksana un beigsana

5.3a Kad sakt raundu
Tev jasak sava starta laika (un ne pirms vai péc ta).

Sods par Noteikuma 5.3a parkapsanu: Diskvalifikacija, iznemot 30s tris
gadijumus:

1.iznémums - Tu ierodies starta vieta, gatavs spélét, ne vairak ka ar
piecu minasu nokavésanos: Tiek piemérots visparéjs sods Tava pirmaja
bedrité.

2.iznémums - Tu sac ne vairak ka piecas minates priekslaicigi: Tiek
piemérots vispdrejs sods Tava pirmaja bedrité.

3.iznémums - Komiteja nolemj, ka arkartas apstakli liedza Tev
startét laika: Nav s Noteikuma parkapuma un nav soda.

5.3b Kad raunds beidzas

Informacija par to, kad Tavs raunds beidzas.
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5.4. Spélésana grupas

Tev jaspélé katra bedrite ar Tavu pretinieku maca spélé vai taja pasa grupa, ka
noteikusi Komiteja, sitienu spélé.

Sods par Noteikuma 5.4 parkapsanu: Diskvalifikacija

5.5. Vingrinasanas raunda, vai kad spéle apturéta

Spéléjot bedriti un starp divam bedritém Tu nedriksti izdarit vingrinasanas
sitienu.

Iznémums - Starp bedritém Tu driksti vingrinaties ripinasana vai ¢iposana uz
vai pie Tevis tikko izspélétas bedrites ripinasanas grina un jebkura treninu grina
un Tavas nakamas bedrites starta zonas. Tomér $adus vingrinasanas sitienus
nedrikst veikt no bunkura un nedrikst nepamatoti kavét spéli.

Sods par Noteikuma 5.5 parkapsanu: Visparéjs sods. Ja parkapums notiek
starp divam bedritém, sods piemérojams Tava nakamaja bedrité.

\n_formacua par vingrinasanos, kamér spéle ir apturéta vai citadi
partraukta.
5.6. Nepamatota kavésanas. Atrs spéles temps

5.6a Nepamatota spéles kavésana

Tu nedriksti nepamatoti kavét spéli gan bedrites izspélé, gan starp divam
bedritém.

Sods par Noteikuma 5.6a parkapsanu:
+ Sods par pirmo parkapumu: Viens soda sitiens.
- Sods par otro parkapumu: Visparéjs sods.
+ Sods par treso parkapumu: Diskvalifikacija.
Ja Tu nepamatoti kavé spéli starp divam bedritém, sods piemérojams nakamaja
bedrité.
5.6b Atrs spéles temps

Golfa raundu paredzéts spélét atra tempa.

Tavs spéles temps, visticamak, ietekmés, cik ilgi paréjie spélétaji spélés savus
raundus, ieskaitot gan tos, kas ir Tava grupa, gan tos, kas ir sekojosajas grupas. Tu
esi pamudinats palaist garam atrak spéléjosas grupas.

Spéles tempa rekomendacijas. Atra tempa Tev vajadzétu spélét visa raundd,
ieskaitot laiku, kas nepieciesams, lai:

Sagatavotos un izdaritu katru sitienu,
Starp sitieniem parvietotos no vienas vietas uz nakamo,
Péc bedrites izspéles parvietotos uz nakamo starta zonu.

Tev vajadzétu savam nakamajam sitienam sagatavoties jau ieprieks un bat
gatavam spélét, kad ir Tava karta.

Kad ir Tava karta spélét:

leteicams, ka Tu izdari sitienu ne vairak ka 40 sekundés kops Tu esi (vai Tev
vajadzétu bat) gatavs spélét bez traucésanas vai uzmanibas novérsanas
un

- Tev parasti vajadzétu spét spélét atrak neka noradits ieprieks, un Tu esi
pamudinats ta rikoties.
Spélésana arpus kartas spéles tempa uzlabosanai. Sitienu spélé spélé “gatavibas
golfu’, rikojoties drosi un atbildigi.
Maca spélé Tu un Tavs pretinieks drikst vienoties, ka viens no jums spélés arpus
kartas, lai tauprtu laiku.

5.7. Spéles partrauksana; Spéles atsaksana

5.7a Kad Tu driksti partraukt spéli, vai Tev ta ir jadara
Raunda Tu nedriksti partraukt spéli, iznemot $os gadijumus:
Komiteja aptur spéli.

- Tuuzskati, ka ir zibens draudi, un sada gadijuma Tev jazino Komitejai.
Maca spélé Tu un Tavs pretinieks drikstat vienoties partraukt spéli jebkada
iemesla dél, iznemot, ja tas kaveé sacensibas.

Ja Tu partrauc spéli ar jebkadu iemeslu, ko nepielauj Noteikumi, vai nepazino
Komitejai, kad tas ir pieprasits, Tevi diskvalifice.



Noteikums 5

Noteikums 6

5.7b Kas Tev jadara, kad Komiteja aptur spéli

Nekavéjosa apturésana (pieméram, kad ir nenovérsami draudi). Ja Komiteja
pasludina nekavéjosu spéles apturésanu, Tev talitéji japartrauc spéle un

Tu nedriksti izdarit vél kadu sitienu, pirms Komiteja atsak spéli.

Parasta apturésana (pieméram, tumsas vai nespéléjama laukuma dél). Ja
visi spélétaji Tava grupa ir starp divam bedritém, Tev japartrauc spéle un Tu
nedriksti izdarit sitienu, lai saktu citu bedriti, pirms Komiteja atsak spéli.

Ja kads spélétajs Tava grupa ir sacis bedriti, grupa var izvéléties, vai partraukt
spéli, vai pabeigt bedrites izspéli. Lidzko Tava grupa pabeidz bedrites izspéli
vai partrauc spéli pirms bedrites pabeigsanas, Tu nedriksti izdarit vel kadu
sitienu, pirms Komiteja atsak spéli.

Sods par Noteikuma 5.7b parkapsanu: Diskvalifikacija.

5.7c Kas Tev jadara, kad spéle atsakas

Tev jaatsak spéle Komitejas noteiktaja laika no vietas, kur Tu partrauci spéli
bedrité vai, ja starp divam bedritém, tad Tava nakamaja starta zond, pat ja spéle
atsakas kada nakamaja diena.

Sods par Noteikuma 5.7c parkapsanu: Diskvalifikacija

5.7d Tavas bumbinas pacel$ana, kad spéle ir partraukta. Tavas
Bumbinas novietosana atpakal un aizstasana, kad spéle
atsakas

Partraucot spéli bedrité péc si Noteikuma, Tu driksti nomarkét un pacelt savu
bumbinu.
Spélei atsakoties, vai pirms tam:
- Tev janovieto atpakal sakotnéja bumbina vai cita bumbina sakotnéja vieta
(kura janosaka péc pienémuma, ja nav zinama).
+ JaTava bumbina netika pacelta, kad spéle tika partraukta, Tu driksti spélét

bumbinu tas atrasanas vieta vai nomarkét un pacelt bumbinu un novietot
atpakal $o bumbinu vai citu bumbinu sakotnéja vieta.

Sods par bumbinas spélésanu no nepareizas vietas, parkapjot
Noteikumu 5.7d: Vispadreéjs sods.

NOTEIKUMS

6 Bedrites izspéle

Noteikuma mérkis: Noteikums 6 nosaka, ka izspéléjama bedrite,
pieméram, ir specifiski Noteikumi sitiena veiksanai no starta vietas,
prasiba lietot to pasu bumbinu visas bedrites izspéles laika, iznemot
situacijas, kad ir atlauta aizstasana, spéles seciba (kam maca spélé ir
lielaka nozime neka sitienu spélé) un bedrites izspéles pabeigsana.

6.1. Bedrites izspéles sakSana

6.1a Kad sakas spéle bedrité
Tu esi sacis bedrites izspéli, kad izdari sitienu bedrites saksanai.

6.1b Bumbina jaizspélé no vietas starta zonas iekSpusé

Sakot bedrites izspéli, ja Tu spélé bumbinu arpus starta zonas (taja skaita no
nepareiziem tas pasas bedrites vai citas bedrites T-markieriem):

Maca spéle. Soda nav un Tu spélé bumbinu tas atrasanas vieta, bet

Tavs pretinieks drikst atcelt Tavu sitienu, un tada gadijuma Tev jaspélé no vietas
starta zonas iek$puseé.

’ Plasaka informacija, ja pretinieks atce| Tavu sitienu.
Skat. noteikumus ’

Sitienu spéle. Tu sanem vispdréjo sodu (divus soda sitienus)
un Tev jaizlabo kltda, spéléjot bumbinu no vietas starta zonas iekSpusé. Ja Tu
o kludu neizlabo, Tevi diskvalificé.

Plasaka informacija par arpus starta zonas veikto sitienu statusu
un diskvalifikacijas sodu par klidas neizlabosanu.
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6.2. Bumbinas spélésana no starta zonas

6.2a Kad piemérojami starta zonas Noteikumi

Starta zonas Noteikumi ir piemérojami vienmér, kad ir prasiba Tev spélét no
starta zonas, vai Tev tas ir atlauts.

Plasaka informacija, kad piemérojami starta zonas Noteikumi.

6.2b Starta zonas Noteikumi

Tava bumbina ir starta zona, kad jebkura bumbinas dala pieskaras vai ir virs
jebkuras starta zonas dalas. Tu driksti stavét arpus starta zonas, izdarot sitienu pa
bumbinu, kas atrodas starta zona. Tu driksti spélét bumbinu no T-kocina, kas
novietots uz zemes, vai tiei no zemes.

DIAGRAMMA 6.2B: KAD BUMBINA IR STARTA ZONA

ev ° Starta zonas
iek$pusé

0 Arpus starta
zonas

v
(% I
Raustita linija nosaka starta zonas aréjas malas (skati Starta zonas definiciju). Bumbina
ir starta zona, kad jebkura bumbinas dala pieskaras vai ir virs jebkuras starta zonas
dalas.

Plasaika |nformaﬁcua par startg zonu,vlelska\j(ot notelktgs
apstaklus, ko drikst uzlabot, ierobezojumiem T-markieru
parvietosanai un ricibu ar starta zona miera stavokli esosu
bumbinu péc sitiena.

6.3. Bedrites izspélé lietota bumbina

Noteikuma mérkis: Bedrites izspéle ir seciga sitienu veiksana no
starta zonas lidz ripinasanas grinam un iesisanai bedrité. Péc sitiena
no starta zonas parasti ir prasiba Tev spélét to pasu bumbinu lidz
bedrites izspéles pabeigsanai. Tu sanem sodu par sitienu pa nepareizu
bumbinu vai aizstatu bumbinu, kad Noteikumi neatlauj aizstasanu.

6.3a Bedrites izspéles pabeigsana ar to pasu bumbinu, kas
spéléta no starta zonas

Sakot bedrites izspéli no starta zonas, Tu driksti spélét jebkuru atbilstosu
bumbinu un driksti mainit bumbinas starp divu bedrisu izspélém.

Tev jaiesit bedrité ta pati bumbina, kas spéléta no starta zonas, iznemot, ja:
- Sibumbina ir pazudusi vai apstajas miera stavoklt autd vai
- Tuaizstaj to ar citu bumbinu (neatkarigi no ta, vai sadi rikoties ir atlauts, vai né)
Tev vajadzétu ar identifikacijas zimi iezimét bumbinu, kuru grasies spélét.
6.3b Aizstasana ar citu bumbinu bedrites izspéles laika

Pienemot atvieglinajumu ar nomesanu vai novietosanu, Tu driksti lietot
sakotnéjo bumbinu vai citu bumbinu.

Spéléjot vélreiz no vietas, kur tika izdarits iepriekséjais sitiens, Tu driksti
lietot sakotnéjo bumbinu vai citu bumbinu.

Novietojot atpakal bumbinu vieta, Tu nedriksti aizstat bumbinu un tev jalieto
sakotnéja bumbina ar noteiktiem iznémumiem, kas ieklauti Noteikuma 14.2a.

Ja Tu izdari sitienu pa nepareizi aizstatu bumbinu:
- Tusanem visparéjo sodu

- Sitienu spélé Tev tad japabeidz bedrites izspéle ar nepareizi aizstato
bumbinu.
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NERMETINY (nformacija par Iznémumu bumbinai, kas Gdent kustas.

Sods par nepareizas bumbinas spélésanu: Vispdreéjs sods.

Maca spéleé:
+JaTuun Tavs pretinieks bedrites izspélé spélé viens otra bumbinu,
vispdrejo sodu (zaudéta bedrite) sanem pirmais sitienu pa nepareizu
bumbinu izdarijusais.
+Janavzinams, kura nepareiza bumbina tika spéléta pirma, soda nav un
bedrites izspéle japabeidz ar samainitajam bumbinam.

Sitienu spélé Tev jaizlabo kltda, turpinot spéli ar sakotnéjo bumbinu, spéléjot to
no tas atrasanas pozicijas, vai pienemot atvieglinajumu péc Noteikumiem:

« Panepareizu bumbinu izdarits sitiens un visi nakamie sitieni pirms kltdas
izlabosanas netiek skaititi.

+ JaTu neizlabo kladu pirms sitiena izdarisanas nakamas bedrites sakuma,
vai raunda pédéjas bedrites gadijuma pirms rezultatu kartites iesniegsanas,
Tevi diskvalificé.

6.4. Spéles seciba bedrites izspéle

Noteikuma mérkis: Noteikums 6.4 aptver spéles secibu visa bedrites
izspéles laika. Spéles seciba starta zona ir atkariga no ta, kam pienakas
gods, bet turpinajuma noteicosi ir, kura bumbina atrodas talak no
bedrites.

Maca spélée spéles seciba ir batiska; ja Tu spélé arpus kartas,

tavs pretinieks drikst atcelt o sitienu un likt Tev spélét no jauna.
Sitienu spélé par spéli arpus kartas soda nav un Tev ir gan atlauts,
gan Tu esi pamudinats spélét «gatavibas golfu», tatad spéléjot
arpus kartas un rikojoties drosi un atbildigi.

6.4a Maca spéle

Pirmas bedrites saksana. Godu nosaka péc secibas izlozé vai, ja izlozes nav, péc
vienosanas vai izmantojot gadijuma rakstura metodi (pieméram, metot monétu).

Visu citu bedridu sakSana. Spélétajs, kas uzvar bedrité, sanem godu nakamaja
starta zond. Ja bedrité bija neizskirts, godu patur spélétajs, kam tas bija iepriekséja
starta zond.

Péc abu spélétaju saktas bedrites izspéles. Pirmo spélé bumbinu, kas atrodas
talak no bedrites.

Visos gadijumos, ja Tu spélé, kad karta spélét bija Tavam pretiniekam, soda nav un
Tu spélé bumbinu tas atrasanas pozicija, bet Tavs pretinieks drikst So sitienu atcelt.

Iznémums - Spéle arpus kartas laika taupisanai: Lai taupitu laiku, Tu un Tavs
pretinieks drikst vienoties spélét arpus kartas.

- Plasaka informacija, ja pretinieks atce| Tavu sitienu.
Skat. noteikumus

6.4b Sitienu spéle

Pirmas bedrites saksana. Godu nosaka péc secibas izlozé vai, ja izlozes nav, péc
vienosanas vai izmantojot gadijuma rakstura metodi (pieméram, metot
monétu).

Visu citu bedrisu saksana.

Spélétajs ar grupa zemako bruto rezultatu bedrité sanem godu nakamaja
starta zond; spélétajam ar otro zemako bruto rezultatu vajadzétu spélét
nakamajam, un ta talak.

Ja diviem vai vairak spélétajiem bedrité ir tads pats rezultats, viniem
vajadzétu spélét tada pasa seciba ka iepriekséja starta zond.
Godu nosaka péc bruto rezultatiem, ari handikapa sacensibas.

Péc visu spélétaju saktas bedrites izspéles. Pirmo spélé bumbinu, kas atrodas
talak no bedrites.

Visos gadijumos soda nav, ja Tu spélé arpus kartas, iznemot, ja Tu un cits
spélétajs vienojas spélét arpus kartas, lai viens no jums iegatu prieksrocibu. Tad
jUs abi sanemat vispdrejo sodu (divus soda sitienus).
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“Gatavibas golfs". Sitienu spélé Tev ir atlauts un Tu esi pamudinats spélét arpus
kartas, rikojoties drosi un atbildigi, pieméram, kad:

- Tuviengjies ar citu spélétaju darit ta értibas labad vai laika taupisanai.

+ Tava bumbina apstajas loti tuvu bedfritei un Tu vélies bumbinu iesist
bedrité, vai

+ Tuesigatavs un spéj spélét pirms cita spélétaja, kam normalos spéles B u m bl mas Spélééa na

apstaklos ir karta spélét, ja vien, spéléjot arpus kartas, Tu neapdraudi,
netraucé un nenovers jebkura cita spélétaja uzmanibu.

Bet, ja spélétajs, kam ir karta spélét ir gatavs un spéj spélét, norada, ka vins (N OTE I KU MI 7'1 1 )

vai vina grib spélét pirmais, citiem spélétajiem vajadzétu pagaidit, kamér Sis
spélétajs izspélé.

P Informacija par spéles secibu citas bumbinas spélésanai no
at. notelkumus . . . L . . Lo
starta zonas, provizoriskai bumbinai vai atvieglinagjuma

pienemsana.
6.5. Bedrites izspéles pabeigsana
Informacija, kad bedrites izspéle ir pabeigta.
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NOTEIKUMS . _v .
Bumbinas meklésana: Bumbinas

7 atrasana un identificésana

Noteikuma meérkis: Noteikums 7 lauj Tev veikt pamatotas darbibas,
lai taisnigi meklétu Tavu bumbinu péc katra sitiena.

Bet Tev jablt uzmanigam, jo pienaksies sods, ja rikosies
nesameérigi un izraisisi apstak|u uzlabosanu, kas ietekmés Tavu
nakamo sitienu.

- Tunesanem sodu, ja Tava bumbina nejausi tiek izkustinata tas

meklésana vai identificésana, bet tad Tev janovieto bumbina
atpakal sakotnéja vieta.

7.1. Ka taisnigi meklét bumbinu

7.1a Tu driksti veikt pamatotas darbibas, lai atrastu un
identificétu bumbinu

Tu driksti taisnigi meklét bumbinu, veicot pamatotas darbibas, lai to atrastu un
identificétu, pieméram:

- Parvietot smiltis un Gdeni un

- parvietot vai pieliekt zali, krmus, koku zarus un citus augosus un
piesaistitus dabiskus objektus, ka ari sadus objektus salauzt, bet tikai, ja
sada salausana ir rezultats citam pamatotam darbibam, kas veiktas, lai
atrastu vai identificétu bumbinu.

Ja sadu pamatotu darbibu veiksana ka taisnigas meklésanas dala uzlabo
apstaklus, kas ietekmé sitienu, soda nav. Bet, ja uzlabosana izriet no darbibam,
kas taisniga meklésana parsniedz saméribu, Tu sanem vispdréjo sodu.

7.1b Ko darit, ja smiltis, kas ietekmé Tavas bumbinas poziciju,
irizkustéjusas bumbinas meklésana vai tas identificésana

Tev jarada no jauna sakotnéja pozicija smiltis, bet driksti atstat mazu bumbinas
dalu redzamu, ja bumbinu bija segusas smiltis.

JaTu spélé bumbinu, neradot sakotné&jo poziciju, Tu sanem visparéjo sodu.

7.2. Ka identificet Tavu bumbinu

Tu driksti identificét savu bumbinu redzot, ka ta apstajas, vai ar Tavas
identifikacijas Zimes saskatisanu uz bumbinas.

WEMWETINY Plasaka informacija par Tavas bumbinas identificésanas
iespéjam.

7.3. Tavas bumbinas pacel$ana tas identificesanai

Ja bumbina varétu bat Tava, bet tas pozicija Tu nevari to noteikt, Tu driksti
pacelt bumbinu identificésanai. Bet bumbinas atrasanas vieta vispirms
Jjanomarké un bumbinu nedrikst notirit vairak, ka nepieciesams tas
identificésanai (iznemot uz ripinasanas grina).

Ja pacelta bumbina ir Tava bumbina vai cita spélétaja bumbina, ta janovieto
atpakal sakotnéja vieta.

Ja Tu pacel bumbinu, kad nav pamatota vajadziba to identificét, nenomarké

bumbinas atrasanas vietu pirms tas pacel$anas vai tiri to, kad nav atlauts, Tu
sanem vienu soda sitienu.

Sods par nepareizi aizstatas bumbinas spélésanu vai bumbinas
spélésanu no nepareizas vietas, parkapjot Noteikumu 7.3: Visparéjs sods.
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ta centienos to atrast vai

Nav soda, ja Tavu bumbinu nejausi izkustini Tu, Tavs pretinieks vai jebkurs cits
centienos to atrast vai identificét.

Jata notiek, STbumbina janovieto atpakal sakotnéja vieta (kas janosaka péc
pienémuma, ja nav zinamay). Ta rikojoties:

+Jabumbina bija uz, zem vai atspiedusies pret jebkuru nekustamu
traucékli, neatnemamu laukuma sastavdalu, robezas objektu vai augosu
vai piesaistitu dabisku objektu, bumbina janovieto atpakal tas sakotnéja
pozicija uz, zem vai atspiedusies pret sadu objektu.

+Jabumbinu sedza smiltis, sakotnéja pozicija jarada no jauna un bumbina
Jjanovieto atpakal $aja pozicija. Tu driksti driksti atstat mazu bumbinas dalu
redzamu, ja bumbinu bija segusas smiltis.

Sods par Noteikuma 7.4 parkapsanu: Visparéjs sods

NOTEIKUMS

8 Spélésana laukuma, kads tas ir

Noteikuma mérkis: Noteikums 8 attiecas uz spéles pamatprincipu:
“Spélé laukuma, kads tas ir”. Kad Tava bumbina apstajas miera
stavokli, parasti Tev japienem apstakli, kas ietekmé sitienu, un tie nav
jauzlabo pirms bumbinas spélésanas. Tomér Tu driksti veikt noteiktas
pamatotas darbibas, pat ja tas Sos apstaklus uzlabo, un ir ierobezoti
gadijumi, kados drikst bez soda atjaunot apstaklus péc to uzlabosanas
vai pasliktinasanas.

8.1 Tavas darbibas, kas uzlabo Tavu sitienu ietekméjosus

apstaklus

Sis Noteikums ierobezo, ko Tu driksti darft, lai uzlabotu jebkurus ‘apstakjus, kas
ietekmeé Tavu sitienu” (Aizsargato lietu sarakstu skati definicija)

8.1a Neatlautas darbibas

Iznemot ierobezoti atlauto Noteikumos 8.1b, ¢ un d, Tu nedriksti veikt nekadu
sadu darbibu, ja tas uzlabo Tavu sitienu ietekmeéjosus apstak]us:

- Parvietot, noliekt vai lauzt jebko augosu vai dabiskam objektam
piesaistitu, vai nekustamu traucekli, neatnemamu laukuma sastavdalu vai
robezas objektu, vai T-markieri starta zona, spéléjot bumbinu no $is starta
zonas.

Parvietot brivos kaveklus vai kustamus traucéklus pozicija (pieméram, stajas
veidosanai).

[zmainit zemes virsmu.

Aizvakt vai piespiest uz leju smiltis vai atdalijusos augsni.
Aizvakt rasu, sarmu vai tdeni.

Sods par Noteikuma 8.1a parkapsanu: Vispareéjs sods.
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8.1b Atlautas darbibas

Gatavojoties sitienam vai to veicot, Tu driksti veikt jebkadu sadu darbibu un
soda nav, pat ja ta rikojoties, tiek uzlaboti Tavu sitienu ietekméjosi apstak|i:

- Taisnigi meklét Tavu bumbinu, veicot pamatotas darbibas, lai to atrastu un
identificétu.

« Veikt pamatotas darbibas, lai aizvaktu brivos kavéklus un kustamus
traucék|us.

« Veikt pamatotas darbibas, lai nomarkétu bumbinas atrasanas vietu un
paceltu un novietotu atpakal Tavu bumbinu.

« Viegli pieskarties ar savu ntju zemei bumbinas prieksa vai uzreiz aiz tas
(bet Tu nedriksti to darit bunkurd).

« Stingri novietot savas pédas, ienemot staju, taja skaita ari samériga pakapé
ierokoties ar savam pédam smiltis vai atdalijusas augsné.

- Taisnigi ienemt staju, veicot samérigas darbibas, lai piek|Gtu savai
bumbinai un ienemtu stgju. Bet, sadi rikojoties, Tev nepienakas normala
staja vai véziens un Tev attiecigaja situacija jarikojas vismazako ietekmi
raisosa veida.

- lzdartt sitienu vai atvézienu sitienam, kas tad tiek izdarits. Bet, kad Tava
bumbina ir bunkura, pieskarsanas bunkura smiltim Tava atvéziena nav
atlauta.

« Uzripinasanas grina aizvakt smiltis un atdalijusos augsni un salabot
bojajumus.

« Izkustinat dabisku objektu, lai redzétu, vai tas ir piesaistits. Bet, ja
izradas, ka objekts ir augoss vai piesaistits, tam japaliek piesaistitam un
novietotam atpakal péc iespéjas tuvak sakotnéjam stavoklim.

’ Informacija par atlautam darbibam starta zona un bunkura.
Skat. noteikumus ’

8.1c Soda novérsana, atjaunojot apstak]us, kas uzlaboti,
parkapjot Noteikumu 8.1a

Irierobezoti gadijumi, kad Tu vari izvairities no soda, atjaunojot sakotnéjos
apstaklus pirms sitiena izdarisanas. Vai uzlabojums ir novérsts, IEmumu pienems
Komiteja.

’ Plasaka informacija par izvairisanos no soda, atjaunojot
Skat. noteikumus R
uzlabotus apstak]us.

8.1d Péc bumbinas apstasanas miera stavokli pasliktinajusos
apstaklu atjaunosana

Ja Tavu sitienu ietekmeéjosus apstakjus péc bumbinas apstasanas miera stavokli ir
pasliktinajis cits spélétajs, dzivnieks vai maksligs objekts, Tev ir iespéja, cik daudz
vien iespé&jams, atjaunot sakotnéjos apstaklus. Tomér Tu nedriksti atjaunot
apstaklus, ja tos esi pasliktingjis Tu, dabigs objekts vai dabas spéki.

’ Plasaka informacija par péc Tavas bumbinas apstasanas miera
Skat. noteikumus K ~ G - . P
stavokli pasliktinatu apstak|u atjaunosanu.

8.2. Tisas darbibas, lai izmainitu citus fiziskos apstaklus

ietekmei uz Tavu bumbinu miera stavokli vai sitienu
Plaséika Ihformégija pgr tjsém da[bibém, kas veiktas _citu ﬁzisko
apstak|u izmainisanai, lai ietekmétu Tavu bumbinu, ieskaitot
iznémumu, kas pielauj darbibas rtpés par laukumu.

8.3 Tisas darbibas, lai izmainitu fiziskos apstaklus
ietekmei uz cita spélétaja bumbinu miera stavokli

vai sitienu

. Informacija par tisam darbibam, kas veiktas citu fizisko
Skat. noteikumus A, e _ . T .
apstak|u izmainisanai, lai ietekmétu cita spélétaja bumbinu

miera stavokli vai veicamo sitienu.
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ST Bumbinas spélésana tas atrasanas
9 pozicija, Bumbina miera stavokli
pacelta vai izkustinata

Noteikuma meérkis: Noteikums 9 attiecas uz spéles pamatprincipu:

“Spélé bumbinu tas atrasanas pozicija”.
Ja tava bumbina apstajas miera stavokli un péc tam to izkustina
dabas spéki, pieméram, véjs vai Gdens, parasti Tev jaspélé bumbina
no tas jaunas atrasanas vietas.

- JaTavu bumbinu miera stavokli pace| vai izkustina jebkurs cits vai

kada aréja ietekme pirms ir izdarits sitiens,Tavu bumbinu janovieto
atpakal tas sakotnéja vieta.

« Tevvajadzétu bat uzmanigam jebkuras bumbinas miera stavokli
tuvuma. Ja Tu izraisi savas bumbinas vai Tava pretinieka bumbinas
izkustésanos, Tu parasti sanemsi sodu (iznemot uz ripinasanas grina).

9.1. Bumbinas spélésana tas atrasanas pozicija

9.1a Tavas bumbinas spélésana vieta, kur ta apstajusies miera
stavokli

Miera stavokli laukuma esosu Tavu bumbinu Tev jaspélé tas atrasanas pozicija,
iznemot, kad Noteikumi Tev pieprasa vai atlauj:

+ Spélét bumbinu no citas vietas laukuma vai

« Pacelt bumbinu un tad novietot to atpakal tas sakotnéja vieta.
9.1b Ko darit, kad Tava bumbina izkustas atvéziena vai sitiena
laika
Ja Tava bumbina miera stavokli sak kustéties péc tam, kad Tu esi sacis sitienu vai
atvézienu sitienam un Tu turpini sitiena veiksanu:

« Bumbinu nedrikst novietot atpakal, lai kas bUtu izraisijis tas izkustésanos.

- Tavieta Tev jaspélé bumbina no vietas, kur ta apstajusies miera stavokli
pE&c sitiena.

Ja Tu izraisiji bumbinas izkustésanos, skaties Noteikumu 9.4b, lai noteiktu,
vai pienakas sods.

Sods par nepareizi aizstatas bumbinas spélésanu vai bumbinas
spélésanu no nepareizas vietas, parkapjot Noteikumu 9.1: Vispareéjs sods.

9.2. Noteiksana, vai Tava bumbina izkustéjusies, un kas

izraisija tas izkustésanos

9.2a Noteiksana, vai Tava bumbina izkustéjusies

Tava bumbina miera stavokli uzskatama par izkusté&jusos, tikai, ja ir zindms vai
praktiski skaidlrs, ka ta ir izkustéjusies.

Ja Tava bumbina varétu bat izkustéjusies, bet tas nav zinams vai praktiski skaidrs,
jankojas ka ar neizkustéjusos bumbinu un ta Tev jaspélé atrasanas pozicija.
9.2b Noteiksana, kas izraisija Tavas bumbinas izkustésanos

Noteikumi atzist tikai Cetrus iesp&jamus célonus Tavas bumbinas miera stavoklt
izkustésandas izraisisanai pirms Tu izdari sitienu:

« Dabas spéki, pieméram, v&js un tdens,

- Tu, ieskaitot Tavu kediju,
Tavs pretinieks maca spélé, ieskaitot Tava pretinieka kediju, vai
Aréja ietekme, ieskaitot jebkuru citu spélétaju sitienu spéle.

Tevi, Tavu pretinieku vai aréju ietekmi uzskata par bumbinas izkustésands
izraisitaju tikai tad, ja ir zinams vai praktiski skaidrs, ka ta ir noticis. Ja né, ar
bumbinu jarikojas t&, ka tas izkustésanos izraisijusi dabas spéki.

9.3. Bumbinu izkustinajusi dabas spéki

Ja dabas spéki (pieméram, véjs vai tdens) izraisa Tavas bumbinas miera stavokli
izkustésanos, soda nav un Tava bumbina jaspélé no tas atrasanas jaunas vietas.

Iznémums - Ja Tava bumbina uz ripindsanas grina izkustas péc tam, kad Tu jau
esi to pacélis un novietojis atpakal, st bumbina janovieto atpakal tas sakotnéja
vieta (kas janosaka péc pienemuma, ja nav zinama).

Sods par nepareizi aizstatas bumbinas spélésanu vai bumbinas
spélésanu no nepareizas vietas, parkapjot Noteikumu 9.3: Vispareéjs sods.
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9.4. Bumbinu pacéli vai izkustinaji Tu
9.4a Kad pacelta vai izkustinata bumbina janovieto atpakal

JaTu vai Tavs kedijs pace] Tavu miera stavokli esosu bumbinu vai izraisa tas
izkustésanos, Tavu bumbinu janovieto atpakal tas sakotnéja vieta (kas janosaka
péec pienémuma, ja nav zinama), iznemot:

+ Kad Tu pacel bumbinu péc Noteikuma, lai pienemtu atvieglinajumu, vai
bumbinu novietotu atpakal cita vieta vai

- Kad Tava bumbina izkustas tikai péc tam, kad esi sacis sitienu vai atvézienu

sitienam un Tu turpini sitiena veiksanu.

9.4b Sods par Tavas bumbinas pacel$anu vai tisu pieskarsanos

tai, vai tas izkustésanas izraisisanu

Ja Tu pacel vai tisi pieskaries savai bumbinai miera stavokli vai izraisi tas

izkustésanos, Tu sanem vienu soda sitienu.

Bet ir Cetriiznémumi, péc kuriem Tu sodu nesanem, ja rikojies sadi:

1.1znémums - Kad Tev ir atlauts pacelt vai kustinat bumbinu.

2.1znémums - Nejausa izkustinasana pirms bumbina tiek atrasta

3.1znémums - Nejausa izkustinasana uz ripinasanas grina

4.iznémums - Nejausa izkustinasana jebkur, iznemot ripinasanas grinu,
piemérojot Noteikumu.

WEMWETIIY Plasaki paskaidrojumi siem iznémumiem

Sods par nepareizi aizstatas bumbinas spélésanu vai bumbinas
spélésanu no nepareizas vietas, parkapjot Noteikumu 9.4: Vispareéjs sods.

9.5. Bumbinu pacéla vai izkustinaja Tavs pretinieks maca

spélée

Informacija, ja Tavu bumbinu pacélis vai izkustinajis Tavs
pretinieks maca spélé.

9.6. Bumbinu pacéla vai izkustinaja aréeja ietekme

Jair zinams vai praktiski skaidrs, ka aréja ietekme pacéla vai izkustingja Tavu
bumbinu, soda nav. Bumbina janovieto atpakal tas sakotnéja vieta (kas janosaka
péc pienémuma, ja nav zinama).

Sods par nepareizi aizstatas bumbinas spélésanu vai bumbinas
spélésanu no nepatreizas vietas, parkapjot Noteikumu 9.6: Visparéjs sods.

9.7. Bumbinas markieris pacelts vai izkustinats

9.7a Bumbina vai bumbinas markieris janovieto atpakal

Ja Tavs bumbinas markieris ir pacelts vai jebkada veida izkustinats (ieskaitot
dabas spékus) pirms Tava bumbina ir novietota atpakaj, Tev vai nu:
- Janovieto atpakal Tava bumbina tas sakotnéja vieta (kas janosaka péc
pienémuma, ja nav zinama) vai

Janovieto bumbinas markieris Sis sakotnéjas vietas nomarkésanai.

9.7b Sods par bumbinas markiera pacel$anu vai ta
izkustésanas izraisisanu

Pirms Tava bumbina tiek novietota atpakal, ja Tu pacel savu bumbinas markieri
vai izraisi ta izkustésanos, Tu sanem vienu soda sitienu. Ja ta izdara Tavs
pretinieks, vin$ vai vina sanem vienu soda sitienu.

1znémums - Noteikuma 9.4b un Noteikuma 9.5b iznémumi piemérojami
bumbinas markiera pacelsanai vai ta izkustésanas izraisisanai

Sods par nepareizi aizstatas bumbinas spélésanu vai bumbinas
spélésanu no nepareizas vietas, parkapjot Noteikumu 9.7: Visparejs sods.
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NOTEIKUMS v - e - v
1 O Gatavosanas sitienam un ta velksana;

Padoms un palidziba; Kediji

Noteikuma mérkis: Noteikums 10 aptver gatavosanos sitienam un ta
veiksanu, tostarp padomu un citu palidzibu, ko Tu driksti sanemt no
citiem (ieskaitot Tavu kediju). Pamatprincips ir, ka golfs ir prasmju un
personiska izaicinajuma spéle.

10.1. Sitiena veiksana

Noteikuma mérkis: Noteikums 10.1 aptver sitiena izdarisanu un
vairakas darbibas, kas ta veiksana ir aizliegtas. Sitienu veic taisnigi,
sitot bumbinu ar ndjas galvu. Galvenais izaicinajums Tev ir virzit un
kontrolét visas nijas kustibu briva véziena bez nujas noenkurosanas.

10.1a Taisniga si$ana pa bumbinu
Sitiena veiksana:
- Tev taisnigi jasit bumbina ar ndjas galvu t3, lai tikai uz mirkli batu ndjas
kontakts ar bumbinu, un Tu nedriksti bumbinu stumt, grdst vai mest.

+JaTava nlja nejausi trapa pa bumbinu vairak neka vienu reizi, ir izdarits
tikai viens sitiens un soda nav.

10.1b Ndjas noenkurosana

Izdarot sitienu, Tu nedriksti tiesi vai netiesi noenkurot naju.

’ Plasaka informacija par ntjas noenkurosanu, ieskaitot
Skat. noteikumus [N, . ) L . .
iznémumu, satvériena rokai un ndjai tikko pieskaroties

apgéerbam vai kermenim.

Noteikums 10

DIAGRAMMA 10.1B: NUJAS NOENKUROSANA

Nja atspiezas
pret vederu

Rokturis atbalstas
pret apaksdelmu

Ne apaksdelms,
nedz satveriena roka
nepieskaras kermenim

Apaksdelms vai
satveriena roka
piespiesta kratim

10.1c Sitiena izdarisana, stavot pari spéles linijai vai uz tas

’ Informacija par aizliegumu un sodu par sitiena izdarisanu,
Skat. noteikumus L T S -
apzinati stavot pari spéles linijai vai uz tas.

10.1d Bumbinas kustiba spélésana
Tu nedriksti izdarit sitienu pa bumbinu kustiba.
Bet ir tris iznémumi, kad soda nav:

1. 1znémums - Bumbina sak kustéties tikai péc tam, kad Tu sac atvézienu
sitienam.

2.1znémums - Bumbina krit no T-kocina
3. I1znémums - Bumbina kustas tdeni.
Sods par Noteikuma 10.1 parkapsanu: Visparéjs sods.

Sitienu speélé st Noteikuma parkapuma izdaritais sitiens skaitas un Tu sanem
divus soda sitienus.
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10.2. Padoms un cita palidziba

Noteikuma mérkis: Pamata izaicinajums Tev ir savas spéles stratégijas
un taktikas noteiksana. Tadél ir ierobezojumi padomiem un citai
palidzibai, ko Tu driksti sanemt raunda izspélé.

10.2a Padoms

Raunda laika Tu nedriksti:

Dot padomu jebkuram, kurs sacensibas spélé laukuma vai
« Lagt padomu jebkuram, iznemot Tavu kediju.
- Pieskarties cita spélétaja aprikojumam, lai iegUtu informaciju, kas varétu
bt padoms, ja to sniegtu vai ligtu cits spélétajs.
10.2b Cita palidziba

Bumbinas spéles linijas noradisana jebkur, iznemot uz ripinasanas grina

Tas ir atlauts, bet jebkurai personai japavirzas prom un jebkadu prieksmetu
jaaizvac pirms Tu izdari sitienu.

Bumbinas spéles linijas noradisana uz ripinasanas grina. Tu vai Tavs kedijs
drikst to darit, bet:

«Laigan Tu un Tavs kedijs drikst pieskarties ripinasanas grinam ar roku,

pédu vai jebko, ko Tu turi, Tu nedriksti uzlabot Tavu sitienu ietekméjosus
apstaklus un

+ Tuun Tavs kedijs nedrikst novietot prieksmetu jebkur uz ripinasanas

grina vai arpus ta, lai paraditu Tavu spéles finjju. Tas nav atlauts pat tad, ja
priekSmets tiek aizvakts pirms Tu izdari sitienu.

Kamér tiek izdarits sitiens, Tavs kedijs nedrikst tisi stavét uz Tavas spéles linjjas vai

tuvu tai, vai darit jebko citu (pieméram, noradit uz punktu ripinasanas grind), lai
noraditu spéles liniju.

Iznémums - Kedijs pieskata karoga katu: Kedijs drikst stavét tuvu spélétaja
spéles linjai vai uz tas, lai pieskatitu karoga katu.

Nenovietot priekSmetu palidzibai stajas ienemsana. Tu nedriksti ienemt

staju sitienam, izmantojot jebkadu objektu, kas ticis novietots, lai palidzétu Tev
noorientét tavas pédas vai kermeni.

Noteikums 10

Aizliegums Tavam kedijam stavét aiz Tevis. Kad Tu sac ienemt stdju sitienam,
[idz kamér Tavs sitiens ir izdarits:

Tavs kedijs jebkada iemesla dé| nedrikst tisi stavét uz vai tuvu Tavas spéles
linjjas pagarinajumam aiz Tavas bumbinas.

JaTuienem staju, parkapjot $o Noteikumu, Tu nevari izvairities no soda,
pakapjoties atpakal.

DIAGRAMMA 10.2B: KEDIJA ATRASANAS VIETA AIZ BUMBINAS UZ SPELES
LINIJAS VAI TUVU TAI

\
'
'
'
v
'
'
v

Kedijs nestav vieta uz spéles [inijas
pagarinajuma vai tuvu tam, kad spélétajs
sak ienemt staju sitienam. Ja kedijs
neparvietojas $ada pozicija pirms

tiek izdarits sitiens, Noteikuma 10.2b
parkapuma nav.

Kedijs stav vieta uz spéles linijas
pagarinajuma vai tuvu tam, kad spélétajs
sak ienemt staju sitienam. Tadéjadi tiek
parkapts Noteikums 10.2b.

Iznémums - Bumbina uz ripinasanas grina: Kad Tava bumbina ir uz
ripinasanas grina, nav soda péc s Noteikuma, ja Tu atkapies no Sis stajas un
nesac ienemt savu staju vélreiz, pirms Tavs kedijs ir atvirzijies prom.
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Fiziska palidziba un aizsardziba no dabas stihijas ietekmes. Tu nedriksti izdarit 10.3c Tu esi atbildigs par kedija ricibu un Noteikumu
sitienu: parkapumiem
+ Kameér sanem fizisku palidzibu no sava kedija vai citas personas vai Tu esi atbildigs par Tava kedija ricibu Tava raundd, bet ne pirms un péc Tava
« Arsavu kediju vai citu personu vai priekdmetu novietotu ta, lai Tu sanemtu raunda nosleguma. Ja Tava kedija riciba parkapj Noteikumu vai parkaptu
aizsardzibu no saules, lietus, véja vai citiem dabas stihijas elementiem. Noteikumu, ja ricibu veiktu Tu, Tu sanem sodu péc $i Noteikuma.

Sods par Noteikuma 10.2 parkapsanu: Visparéjs sods.

Noteikuma mérkis: Tev drikst bat kedijs, kas nes Tavas najas, dod
Tev padomu un citadi palidz raunda izspélé, tomér ir ierobezojumi,
ko kedijam ir at|auts darit. Tu esi atbildigs par sava kedija ricibu Tava
raunda un sanemsi sodu, ja Tavs kedijs parkaps Noteikumus.

10.3a Tavs kedijs drikst Tev palidzét raunda laika

Tev drikst bt kedis, kas nes, transporté un apsaimnieko Tavas ndjas, sniedz Tev
padomu un atlauta veida citadi Tev palidz raundd, bet Tev nedrikst bt vairak ka
viens kedijs katra attiecigaja brid un Tu nedriksti uz bridi mainit kedijus tikai ar
mérki sanemt padomu no jauna kedija.

Izskaidrojums par Noteikumu pielietosanu kedija ricibai, ja vins
ir kedijs daliti vairakiem spélétajiem.
Sods par Noteikuma 10.3a parkapsanu:

Tu sanem visparéju sodu par katru bedriti, kuras laika Tev palidzéja vairak neka
viens kedijs katra bridi. Ja parkapums notiek vai turpinas starp divam bedritém,
Tu sanem visparéjo sodu nakamaja bedrité.

10.3b Ko Tavs kedijs drikst darit

Informacija ar sarakstu, ko Tavs kedijs drikst darit, un ko nedrikst
Skat. noteikumus darit
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MRS  Bumbina kustiba nejausi trapa personai,
1 1 dzivniekam vai objektam; Ti$as darbibas
bumbinas kustiba ietekmésanai

Noteikuma mérkis: Noteikums 11 attiecas uz darbibam, kas veicamas,
ja Tava bumbina kustiba trapa personai, dzivniekam, aprikojumam
vai jebkam citam laukuma. Kad tas notiek nejausi, soda nav un Tev
parasti japienem iznakums neatkarigi no ta, vai tas ir labvéligs, vai

né, un jaspélé bumbina no vietas, kur ta apstajusies miera stavokli.
Noteikums 11 ari aizliedz Tev tisi veikt darbibas, lai ietekmétu, kur
jebkura bumbina kustiba varétu apstaties miera stavoklr.

Sis Noteikums ir piemérojams jebkura bridi, kad Tava bumbina spélé ir kustiba
(vai péc sitiena, vai ka savadak), iznemot, kad bumbina ir tikusi nomesta
atvieglinajuma platiba un vél nav apstajusies miera stavoklr. Sada situacija ir
ieklauta Noteikuma 14.3.

11.1. Tava bumbina kustiba nejausi trapa personai vai

aréjai ietekmei

11.1a Nav sods nevienam spélétajam

Ja Tava bumbina kustiba nejausi trapa jebkurai personai vai aréjai ietekmei,
ieskaitot Tevi, jebkuru citu spélétaju vai jebkuru jasu kediju vai aprikojumu, sods
nav nevienam spélétajam.

Iznémums - Bumbina spéléta uz ripinasanas grina sitienu spélé: Ja Tava
bumbina kustiba trapa citai bumbinai miera stavokli uz ripinasanas grina un
abas bumbinas bija uz ripinasanas grina pirms Tava sitiena, Tu sanem vispdréjo
sodu (divus soda sitienus).

11.1b Bumbina jaspélé tas atrasanas pozicija

Ja Tava bumbina kustiba nejausi trapa jebkurai personai vai aréjai ietekmei, Tava
bumbina jaspélé tas atrasanas pozicija, iznemot divas situacijas.

Noteikums 11

1. 1znémums - Kad Tava bumbina spéléta no jebkuras vietas, iznemot
ripinasanas grinu, apstajas miera stavokli uz jebkuras personas,
dzivnieka vai kustiba esosas aréjas ietekmes.

2.1znémums - Kad Tava bumbina spéléta no ripinasanas grina nejausi
trapa jebkurai personai, dzivniekam vai kustamam traucéklim (ieskaitot
citu bumbinu kustiba) uz ripinasanas grina.

NEMWETIINY Plasaka informacija par Siem diviem lznémumiem.

Sods par nepareizi aizstatas bumbinas spélésanu vai bumbinas
spélésanu no nepareizas vietas, parkapjot Noteikumu 11.1: Visparéjs
sods.

11.2. Persona tisi novirza vai aptur bumbinu

kustiba

Ja bumbinu kustiba tisi novirza vai aptur spélétajs vai ta trapa vina
aprikojumam, kas tisi novietots, parasti ir sods un bumbinu nedrikst spélét tas
atrasanas pozicija.

Informacwja par pozmuu, no kura; s.pe\eF t|§| novw@tu vai
apturétu bumbinu, un par to, vai piemérojams kads sods.

11.3. TiSa priekSmetu parvietosana vai apstaklu

izmainisana, lai ietekmétu bumbinu kustiba

Kamér bumbina ir kustiba, Tu nedriksti tisi izmainit fiziskos apstaklus vai pacelt
vai parvietot brivo kavekli vai kustamu traucékli, lai ietekmétu, kur bumbina
varétu apstaties miera stavokli.

Iznémums: Tu driksti parvietot iznemtu karoga katu, bumbinu miera stavoklt
uz ripinasanas grina vai jebkuru cita spélétaja aprikojumu (iznemot bumbinu
miera stavoklT jebkur, iznemot ripinasanas grinu, un bumbinas markieri jebkur
laukuma).

Sods par Noteikuma 11.3 parkapsanu: Visparéjs sods.
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NOTEIKUMS

12 Bunkuri

Noteikuma mérkis: Noteikums 12 ir specifisks Noteikums bunkuriem,
kas ir ipasi sagatavotas zonas ar noliku parbaudit Tavas prasmes
spélét bumbinu no smiltim. Lai nenovérsami nodrosinatu Tev So
izaicinajumu, ir dazi ierobezojumi pieskarties smiltim pirms Tava
sitiena veikSanas un iespéjai, kur drikst sanemt atvieglinajumu Tavai
bumbinai bunkura.

12.1. Kad Tava bumbina ir bunkura

DIAGRAMMA 12.1: KAD BUMBINA IR BUNKURA

Bumbina ir bunkura
~ Bumbina nav bunkura
: —_ 0 umbina nav bunku

Bunkura siena

()
o

Atbilstosi bunkura definicijai un Noteikumam 12.1, diagramma attéloti pieméri, kad
bumbina ir, un kad nav bunkura.
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Noteikums 12

Tava bumbina ir bunkurg, kad jebkura tas dala pieskaras smiltim uz zemes
bunkura malas iekSpusé.

Tava bumbina ari ir bunkurd, ja ta ir bunkura malas iekSpusé un atrodas:
« Uz zemes, kur parasti batu smiltis vai

lekSpuseé vai uz briva kavekla, kustama traucékja, anormaliem laukuma
apstakliem vai neatnemamas laukuma sastavdalas bunkura.

Ja Tava bumbina bunkura malas iekSpusé atrodas uz augsnes vai zales vai jebka
cita augosa vai dabiskam objektam piesaistita, nepieskaroties smiltim, Tava
bumbina nav bunkura.

12.2. Tavas bumbinas spélésana bunkura

12.2a Brivo kavek|u un kustamu traucéklu aizvaksana

Pirms spélét Tavu bumbinu bunkura, Tu driksti aizvakt brivos kaveklus un
kustamus traucekjus.

12.2b lerobezojumi pieskarties smiltim bunkura
Pirms sitiena izdarisanas pa Tavu bumbinu bunkura Tu nedriksti:

« Tisi pieskarties smiltim bunkurd ar roku, nGju vai grabt ar jebkadu citu
prieksmetu, lai parbauditu smilsu stavokli un iegdtu informaciju Tavam
nakamajam sitienam vai

- Pieskarties smiltim bunkura ar Tavu nGju:

» Platiba tiesi pirms vai aiz Tavas bumbinas (iznemot, ka ir atlauts
taisniga Tavas bumbinas meklésana, vai aizvacot brivo kaveékli vai
kustamu traucékli),

» Vingrinasanas véziena veiksana vai

» Veicot atvézienu sitienam.

Iznemot, ka noradits iepriekséjos divos apakspunktos, ir atlautas sekojosas
darbibas:

lerakties ar pédam, lai ienemtu staju vingrinasanas vézienam vai sitienam,
- |zlidzinat bunkuru rGpés par laukumu,

Novietot Tavas ndjas, aprikojumu un citus priekSmetus bunkura (vai nu tas
nometot, vai noliekot),

Veikt mérisanas, markésanas, pacelsanas, novietosanas atpakal un citas
darbibas péc Noteikuma,

Atspiesties uz nljas, lai atpUstos, saglabatu lidzsvaru vai novérstu kritienu
vai

Dusmas vai vilsanas dé| sist pa smiltim.

Bet Tu sanem vispareéjo sodu, ja Tavas darbibas, pieskaroties smiltim, uzlabo
Tavu sitienu ietekméjosus apstak|us.

Sods par Noteikuma 12.2 parkapsanu: Visparejs sods.

12.3. Ipasi Noteikumi atvieglinajumam bumbinai bunkura

Kad Tava bumbina ir bunkurd, var tikt pieméroti pasi atvieglindjuma Noteikumi,
ja Tev ir trauc&jums no anormaliem laukuma apstakjiem (Noteikums 16.1¢)

vai bistama dzivnieka apstakla (Noteikums 16.2) vai, kad Tava bumbina ir
nespéléjama (Noteikums 19.3).
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NOTEIKUMS

1 3 Ripinasanas grini

Noteikuma mérkis: Noteikums 13 ir specifisks noteikums ripinasanas
griniem. Ripinasanas grini ir ipasi sagatavoti Tavas bumbinas spélésanai
pa zemes virsmu un uz katra ripinasanas grina ir bedrites karoga kats,
tadél tiek pieméroti noteikti atskirigi Noteikumi neka citas laukuma dalas.

13.1. Uzripinasanas griniem atlautas vai pieprasitas

darbibas

Noteikuma mérkis: Sis Noteikums atlauj Tev uz ripinasanas grina
darit noteiktas lietas, kas parasti nav atlautas arpus ripinasanas grina,
pieméram, ir atlauts nomarkeét, tirit un novietot atpakal Tavu bumbinu
un salabot bojajumus un aizvakt smiltis un atrautus augsnes gabalus
no ripinasanas grina. Par nejausu Tavas bumbinas vai bumbinas
markiera izkustésanas izraisisanu uz ripinasanas grina soda nav.

13.1a Kad Tava bumbina ir uz ripinasanas grina
Tava bumbina ir uz ripinasanas grina, kad jebkura tas dala:
« Pieskaras ripinasanas grinam vai
+ Atrodas uz jebka vai ta iekSpusé (pieméram, briva kavékla vai traucékla) un
ir iekSpus ripinasanas grina malas.
13.1b Tavas bumbinas uz ripinasanas grina markésana,
pacel$ana un tirisana

Tava bumbina uz ripinasanas grina drikst tikt pacelta un tirita. Tavas bumbinas
atrasanas vietai pirms bumbinas pacelsanas ir jabut nomarkétai un so bumbinu
Jjanovieto atpakay.

13.1c Uz ripinasanas grina atlauti uzlabojumi

Raunda laika Tu driksti uz ripinasanas grina veikt sis divas darbibas neatkarigi no
ta, vai Tava bumbina atrodas vai neatrodas uz ripinasanas grina:

Smiltis un atrautus augsnes gabalus uz ripinasanas grina (bet ne kur citur
laukuma) drikst aizvakt bez soda.

Tu driksti uz ripinasanas grina salabot bojajumu bez soda, veicot
samérigas darbibas, lai ripinasanas grinu atjaunotu cik vien iespéjams tuvu
ta sakotnéjam stavoklim, bet tikai:

» lietojot Tavu roku, pédu vai citu Tava kermena dalu vai parastu
bumbinas trieciena pédu labosanas riku, T-kocinu, nGju vai citu
[idzigu priek$metu vai parastu aprikojumu, un

» Bez nepamatotas spéles kavésanas

Bet, ja Tu uzlabo ripinasanas grinu ar darbibam, kas parsniedz saméribu
ripinasanas grina atjaunosana ta sakotnéja stavokli, Tu sanem visparéjo sodu.

“Ripinasanas grina bojajums” nozimé jebkadu bojajumu, ko izraisijusi persona vai
aréja ietekme, pieméram:

- Bumbinas trieciena pédas, apavu raditi bojajumi (pieméram, dzelksnu
pédas) un skrambas vai iespiedumi, ko izraisijis aprikojums vai karoga kats,

- Vecas bedrites aizdares, velénas aizdares, grieztas velénas Suves un
apkopes darbariku vai transportlidzek|u raditas skrambas vai iespiedumi,

Dzivnieku pédas vai nagu iespiedumi un
lespiesti prieksmeti (pieméram, akmens, zile vai T-kocins)

Bet “bojajums uz ripinasanas grina” neietver jebkadu bojajumu vai stavokli, kas
izriet no:

Parastam darbibam ripinasanas grina visparéja stavokla uzturésanai
(pieméram, aeracijas caurumi un vertikalas plausanas rievas),

Laistisanas vai lietus vai citiem dabas spékiem,

Dabiskiem virsmas nelidzenumiem (pieméram, nezalém, kailiem vai
slimibas ietekmétiem laukumiem, vai nevienadas augsanas laukumiem)
vai

Dabiska bedfrites nolietojuma.
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13.1d Kad Tava bumbina vai bumbinas markieris uz
ripinasanas grina izkustas

Sods nav, ja Tu, Tavs pretinieks vai cits spélétajs sitienu spélé uz ripinasanas grina
nejausi izkustina Tavu bumbinu vai bumbinas markieri.

Tev bumbina janovieto atpakal tas sakotnéja vieta (kas janosaka péc
pienémuma, ja nav zinamay), vai janovieto bumbinas markieris $is sakotnéjas
vietas nomarkeésanai.

Iznémums: Tava bumbina jaspélé tas atrasanas vieta, kad ta sak
kustéties Tava atvéziena vai sitiena laika un sitiens tiek izdarits.

Ja dabas spéki izraisa Tavas bumbinas uz ripinasanas grina izkustésanos, vieta, no
kuras Tev talak jaspélé, ir atkariga no ta, vai Tava bumbina jau bija pacelta un
novietota atpakal tas sakotnéja vieta:

+ Bumbina jau pacelta un novietota atpakal - Tava bumbina janovieto
atpakal tas sakotnéja vieta (kas janosaka péc pienémuma, ja nav zinama).

+ Bumbina nav pacelta un novietota atpakal - bumbina jaspélé tas jaunaja
atrasanas vieta.

13.1e Bez tiSas grinu parbaudisanas

Ja raunda laika Tu tisi berzé virsmu vai ripini bumbinu, lai parbauditu ripinasanas
grinu vai nepareizu ripinasanas grinu, Tu sanem vispdréjo sodu.

Iznémums: Atrodoties starp divam bedritém, ir atlauta tikko izspélétas
bedrites ripinasanas grina vai treningrina parbaudisana.

13.1f No nepareiza grina japienem atvieglinajums
Péc i Noteikuma pastav traucéjums, kad Tava bumbina atrodas uz nepareiza

grina vai nepareizs grins fiziski traucé Tavai paredzétajai stajas platibai vai
paredzéta véziena platibai.

Kad ir traucéjums no nepareiza grina, Tu nedriksti spélét bumbinu tas atrasanas
pozicija. Ta vieta Tev japienem brivs atvieglinajums, nometot sakotnéjo
bumbinu vai citu bumbinu atvieglinajuma platiba, ka paradits diagramma 13.1f.
Péc i Noteikuma atvieglindjuma nav, ja trauc&jums pastav tikai tadél, ka Tu

izvélies nUju, stajas veidu vai vézienu vai spéles virzienu, kas ir acimredzami
nesamérigs attiecigajos apstak|os.

DIAGRAMMA 13.1F: BRIVS ATVIEGLINAJUMS NO NEPAREIZA GRINA

Nepareizs grins

Kad ir traucejums no nepareiza grina, japienem brivs atvieglinajums. Diagramma
atainota situacija spelétajam labrocim. Bumbina A atrodas uz nepareiza grina un
tuvakais pilna atvieglinajuma punkts bumbinai A ir P1, kam jaatrodas taj;a pasa laukuma
zona, kur sakotnéja bumbina apstajas miera stavokii (Saja gadijuma - visparéja zona).

Piezime spélétajam:
Tev japienem pilns atvieglinajums no jebkura nepareiza grina traucejuma.

Sods par nepareizi aizstatu bumbinu vai bumbinas spélésanu no
nepareizas vietas, parkapjot Noteikumu 13.1: Vispdreéjs sods.
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13.2. Karoga kats

Noteikuma mérkis: Sis Noteikums aptver Tavas izvéles iespéjas darbibas
ar karoga katu. Tu driksti atstat karoga katu bedrité vai sanemt ta
iznemsanu (kas ietver, ka karoga katu kads pieskata un iznem to péc
Tavas bumbinas izspéles), bet tas Tev jaizlemj pirms sitiena. Parasti sods
nav, ja bumbina kustiba trapa pa karoga katu.

Sis Noteikums ir piemérojams bumbinai, kas spéléta jebkur laukumd, uz
ripinasanas grina vai arpus ta.

13.2a Karoga kata atstasana bedrité

JaTuizdari sitienu, kad karoga kats ir atstats bedrité un bumbina kustiba tad
trapa pa karoga kdtu, sods nav un bumbina jaspélé tas atrasanas pozicija.
Lémums par karoga katu bedrité japienem pirms Tava sitiena izdarisanas, vai nu
atstajot karoga katu bedrité, vai iznemtu karoga katu novietojot atpakal.
Jebkura gadijuma Tu nedriksti méginat iegat prieksrocibu, tisi parvietojot
karoga katu cita pozicija, nevis iecentrétu bedrites vida. Ja Tu ta izdari un
bumbina kustiba tad trapa pa karoga katu, Tu sanem vispdreéjo sodu.

’ Informacija par bedrité atstata karoga kata kustinasanu vai
Skat. noteikumus J N L .
iznemsanu, kad bumbina ir kustiba.

13.2b Karoga kata iznem3ana no bedrites

Tu driksti izdarit sitienu, kad karoga kats ir iznemts no bedrites, tadéjadi Tava
bumbina kustiba netrapis pa karoga katu bedrité.

Tev tas jaizlemj pirms sitiena izdarisanas, vai nu sanemot karoga kata iznemsanu
no bedrites pirms Tavas bumbinas spélésanas, vai pilnvarojot kadu pieskatit
karoga katu.

Informacija par situacijam, kuras tiek uzskatits, ka Tu esi

Skat. noteikumus JI . - . - P -
pilnvarojis karoga kata pieskatisanu, un plasaka informacija, ko
darit, ja bumbina trapa pa karoga katu vai personu, kura to
iznéma vai pieskata.

13.2c Bumbina miera stavokli atspiedusies pret karoga katu
bedrité

Ja Tava bumbina apstajas miera stavokli, atspiedusies pret bedrité atstatu karoga
katu, un, ja jebkura Tavas bumbinas dala ir bedrité zem ripinasanas grina virsmas,
Tavu bumbinu uzskata par jesistu bedrité.

Ja neviena Tavas bumbinas dala nav bedrité zem ripinasanas grina virsmas:
- Tava bumbina nav jesista bedrité un ta jaspélé tas atrasanas pozicija.

Ja karoga kats tiek iznemts un Tava bumbina izkustas (vai ta iekrit bedrite,
vai atvirzas prom no bedfrites), sods nav, un ta janovieto uz bedrites malinas.

Sods par nepareizi aizstatas bumbinas spélésanu vai bumbinas
spélésanu no nepareizas vietas, parkapjot Noteikumu 13.2: Visparéjs
sods.

13.3. Bumbina parkarusies par bedriti

13.3a Gaidisanas laiks, lai redzétu, vai Tava bedritei
parkarusies bumbina iekritis bedrité
Ja jebkura Tavas bumbinas dala karajas pari bedrites malinai, Tev ir lauts sapratigs

laiks, lai sasniegtu bedriti un vél 10 sekundes nogaidisanai, lai redzétu, vai Tava
bumbina iekritis bedrite.
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Ja Tava bumbina $aja gaidisanas laika iekrit bedrité, Tu esi iesitis bedrité ar
iepriekséjo sitienu.
Ja Tava bumbina $aja gaidisanas laika neiekrit bedrité:

+ Tavu bumbinu uzskata par apstajusos miera stavokii.

+JaTava bumbina tad iekrit bedrité pirms ta tiek izspéléta, Tu esi iesitis

bedrité ar iepriekséjo sitienu, bet sanem savam rezultatam Saja bedrité B u m bl D a S pa Ce | éa n a U n
atgriesana spéle

pieskaititu vienu soda sitienu.

13.3b Ko darit, ja par bedriti parkarusies Tava bumbina tiek
pacelta vai izkustinata pirms beidzies 10 sekunzu gaidisanas
laiks

) Informacija, ko darit, ja par bedriti parkarusies Tava bumbina
Skat. noteikumus J8 - o . o . ’
tiek pacelta vai izkustinata pirms beidzies 10 sekunzu

gaidisanas laiks.
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DUSLCHRN  Riciba ar bumbinu: Markésana, pacelsana un
1 4 tifsana; Novietosana atpakal viets; Nomesana

Noteikuma meérkis: Noteikums 14 nosaka, kad un ka Tu driksti
nomarkét Tavas bumbinas miera stavokli vietu un pacelt un tirit Tavu
bumbinu, un ka novietot to atpakal spélé, lai Tava bumbina tiktu
spéléta no pareizas vietas.

Kad Tava bumbina ir tikusi pacelta vai izkustinata un ta janovieto
atpakal, tas sakotnéja vieta janoliek ta pasa bumbina.

- Pienemot brivu atvieglindjumu vai atvieglinajumu ar sodu, Tev
janomet aizstata vai sakotnéja bumbina noteikta atvieglinajuma
platiba.

Pielietojot $Ts procedaras, Tu driksti izlabot kladu bez soda pirms Tava
bumbina tiek izspéléta, bet Tu sanem sodu, ja Tu spélé bumbinu no
nepareizas vietas.

14.1 Bumbinas markésana, pacelSana un tiriSana

14.1a Pirms pacelSanas un novietosanas atpakal bumbinas
vieta janomarké

Pirms pacelt Tavu bumbinu péc Noteikuma, kas prasa to novietot atpakal tas
sakotnéja vieta, Tevjanomarke vieta, kas nozime:

+ Novietot bumbinas markieritiesi aiz vai tiesi blakus Tava bumbinai vai
- Turét nbju uz zemes tiesi aiz vai tiesi blakus Tavai bumbinai.

Ja Tu pacel bumbinu, nenomarkéjot tas poziciju, nomarké tas poziciju nepareizi
vai izdari sitienu, atstajot pozicija bumbinas markieri, Tu sanem vienu soda
sitienu.

Kad Tu pacel bumbinu, lai péc Noteikuma sanemtu atvieglindjumu, netiek
pieprasits, lai Tu nomarkétu poziciju.

atvieglinajuma platiba; Spéle no nepareizas vietas

Noteikums 14

14.1b Kurs drikst pacelt bumbinu

Péc Noteikumiem, Tavu bumbinu driksti pacelt tikai Tu, vai jebkurs ar Tavu
pilnvarojumu, bet sadu pilnvarojumu Tev jasniedz katru reizi, pirms Tava
bumbina tiek pacelta, nevis visparigi uz visu raundu.

Iznémums: Tavs kedijs drikst pacelt Tavu bumbinu uz ripinasanas grina
bez pilnvarojuma.

14.1c Paceltas bumbinas tirisana

Kad Tu pacel Tavu bumbinu no ripindsanas grina, to vienmér drikst tirit. Kad Tu
pacel Tavu bumbinu jebkur citur, to vienmér drikst tirt, iznemot, ja Tu pacel to:
- Lairedzétu, vaita ir ieplaisajusi vai ieplisusi - tirisana nav atlauta.
Lai identificétu to - tinsana ir atlauta tikai tik, cik
nepieciesams identificésanai.
- Jota traucé spélé - tirisana nav atlauta.

- Lairedzétuy, vai ta atrodas apstaklos, kur ir atlauts atvieglingjums - tirisana
nav atlauta, ja vien Tu nepienem atvieglindjumu péc Noteikuma

Ja Tu tiri paceltu bumbinu, kad tas nav atlauts, Tu sanem vienu soda sitienu.

14.2 Bumbinas novietosana atpakal vieta

14.2a Janovieto sakotnéja bumbina

Kad janovieto atpakaj Tava bumbina, kas tikusi pacelta vai izkustindta, ir janovieto
Tava sakotnéja bumbina.

Iznémums: Drikst izmantot citu bumbinu, kad:

- Tunevari atgat Tavu sakotnéjo bumbinu ar samérigu piepuli dazas
sekundeés,

- Tava sakotnéja bumbina ir ieplisusi vai ieplaisajusi,
« Tu atsac spéli péc tas apturésanas vai

- Tavu sakotnéjo bumbinu izspéléjis cits spélétajs ka nepareizu bumbinu.
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14.2b Kam bumbina janovieto atpakal un ka to janovieto
atpakal

Péc Noteikumiem Tavu bumbinu janovieto atpakal tikai Tev vai jebkurai citai
personai, kura pacéla Tavu bumbinu vai izraisija tas izkustésanos.

Ja Tu spélé bumbinu, kas tika novietota atpakal nepareizi vai to novietoja kads,
kam nav atlauts to darit, Tu sanem vienu soda sitienu.

14.2c Vieta, kur bumbinu novietot atpakal

Tava bumbina janovieto atpakal tas sakotnéja vieta (kas janosaka péc
pienémuma, ja nav zinama), iznemot, kad Noteikumi pieprasa Tev novietot
atpakal Tavu bumbinu cita vieta.

Ja Tava bumbina bija miera stavokli uz, zem vai atspiedusies pret jebkuru

nekustamu traucékli, neatnemamu laukuma sastavdalu, robeZas objektu vai
augosu vai dabiskam objektam piesaistitu:

-+ Tavas bumbinas “vieta” ietver tas vertikalo novietojumu attieciba pret
zemi.

- Tasnozimé, ka Tava bumbina janovieto atpakal tas sakotnéja pozicija uz,
zem vai atspiedusies pret sadu objektu.

14.2d Kur novietot atpakal bumbinu, kad tas sakotnéja
pozicija ir mainita
JaTavas paceltas vai izkustinatas bumbinas pozicija ir mainita, Tev bumbina
janovieto atpakal sekojosi:

+ Bumbina smiltis:

» Cik vien iespéjams, sakotnéja pozicija Tev jarada no jauna.

» Radot no jauna poziciju, Tu driksti atstat mazu bumbinas dalu
redzamu, ja bumbina bija segta smiltim.

Ja, parkapjot so Noteikumu, Tu neradi poziciju no jauna, Tu esi spéléjis no
nepareizas vietas.

» Bumbina jebkur citur, iznemot smiltis: Bumbina Tev janovieto atpakaj,
novietojot to tuvakaja vietd, kur pozicija ir vislidzigaka sakotnéjai
pozicijai, kas ir:

» Viena ndjas garuma attaluma no tas sakotnéjas vietas (kas janosaka
péc pienémuma, ja nav zinama)

» Ne tuvak bedritei un
» Taja pasa laukuma zond, kura ir $i vieta.

Ja Tu zini, ka sakotnéja pozicija tika izmainita, bet nezini, kada st pozicija bija, Tev
sakotnéja pozicija janosaka péc pienémuma un bumbina janovieto atpakal.
Iznémums: Ja pozicija izmainita, kamér spéle ir apturéta un bumbina
tikusi pacelta, skati Noteikumu 5.7d.
14.2e Ko darit, ja atpakal novietota bumbina nepaliek
sakotnéja vieta
Ja Tu mégini bumbinu novietot atpakal, bet ta nepaliek tas sakotnéja vieta, Tev
jamégina otro reizi.
Ja Tava bumbina atkal nepaliek $aja vieta, Tev bumbina janovieto atpakal,
novietojot to tuvakaja vieta, kur ta paliek miera stavokli, bet ir piemérojami $adi
ierobezojumi atkariba no sakotnéjas vietas atrasanas:
Vieta nedrikst bat tuvak bedritei.
Sakotnéja vieta visparéja zona - tuvakajai vietai jabut visparéja zona.
Sakotnéja vieta bunkurd vai soda zond - tuvakajai vietai jabut $aja pasa
bunkura vai saja pasa soda zond.
Sakotnéja vieta uz ripinasanas grina - tuvakajai vietai jabut uz ripinasanas
grina vai vispdréja zond.
Sods par nepareizi aizstatas bumbinas spélésanu vai bumbinas

spélésanu no nepareizas vietas, parkapjot Noteikumu 14.2: Vispdrejs
sods.

14.3 Bumbinas nomesana atvieglinajuma platiba

14.3a Drikst izmantot sakotnéjo bumbinu vai citu bumbinu

Tu driksti lietot jebkuru bumbinu katru reizi, kad nomet vai novieto bumbinu
péc si Noteikuma.
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DIAGRAMMA 14.3B: BUMBINAS NOMESANA NO CELGALA AUGSTUMA 14.3b Bumbina janomet pareizi

_ m Bumbina Tev janomet pareizi, kas nozZimé visu so tris lietu ievérosanu:
- Bumbina janomet Tev (to nedrikst darit ne Tavs kedijs, nedz kads cits)
- Tava bumbina Tev japalaiz no celgala augstuma, lai bumbina:

» Brivi kristu lejup bez Tevis veiktas mesanas, iegriesanas vai ripinasanas
vai jebkadas citas kustibas izmantosanas, kas varétu ietekmét,
kur Tava bumbina varétu apstaties miera stavokli, un

» Nepieskartos jebkurai Tava kermena dalai vai aprikojumam pirms ta
atsitas pret zemi.

“Celgala augstums” nozimé celgala augstumu Tava staja stavus.

Colgda - Celgala """ -+ Bumbina janomet atvieglingjuma platiba. Bumbinas nomesand Tu driksti

augstums augstums

stavét atvieglinajuma platiba vai arpus tas.

Ja Tava bumbina ir nomesta nepareizi, parkapjot vienu vai vairakas no sim
prasibam, Tev bumbina janomet vélreiz, rikojoties pareizi, un nav ierobezojuma,
cik reizes Tev ta jadara.

Nepareizi nomesta bumbina netiek ieskaitita viena no divam nomesanas
reizém, kas tiek pieprasitas, pirms Tava bumbina ir janovieto.

) Informacija par sitiena veiksanu pa nepareizi nomestu
Skat. noteikumus . o . . .
bumbinu un to, vai piemérojams viens soda sitiens vai

visparéjais sods.

----- ; 14.3c Pareizi nomestai bumbinai janonak miera stavokli
atvieglinajuma platiba

Celgala

augstums ) ) ) ) . ) o
Sis Noteikums piemérojams tikai, kad bumbina pareizi tiek nomesta péc

Noteikuma 14.3b.

Kad Tu esi pabeidzis atvieglinajuma pienemsanu. Tu esi pabeidzis
atvieglinajuma pienemsanu tikai tad, kad Tava pareizi nomesta bumbina paliek

Bumbinu janomet taisni lejup no celgala augstuma. “Celgala augstums” nozimé miera stavoklT atvieglinajuma platiba.
celgala augstumu spelétaja staja stavus. Tomer spelétajam nav prasits stavet stavus Nav butiski, vai Tava bumbina péc atsisanas pret zemi pirms nonaksanas miera
pozicija, kad bumbina tiek nomesta. stavokli pieskaras kadai personai, aprikojumam vai citai aréjai ietekmei:
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«JaTava bumbina atvieglinajuma platiba apstajas miera stavokli, Tu esi
pabeidzis atvieglingjuma pienemsanu un Tev jaspélé bumbina tas
atrasanas pozicija.

+JaTava bumbina miera stavokli apstajas arpus atvieglinajuma platibas,
skati zemak “Ko darit, ja pareizi nomesta bumbina miera stavokli apstajas
arpus atvieglinajuma platibas”.

Abos gadijumos sods nav nevienam spélétajam.

DIAGRAMMA 14.3C: BUMBINA JI_\NOMET ATVIEGI_.INI_\JL!MA ZONA UN TAI
TUR JAAPSTAJAS MIERA STAVOKLI

A\

Bumbina ir nomesta
pareizi pec Noteikuma
14.3b un bumbina
miera stavokit apstajas
atvieglinajuma plafiba,
tadejadi atvieglinajuma
proceddra ir pabeigta.

Bumbina ir nomesta
pareizi pec Noteikuma
14.3b, bet miera stavokit
ta apstajas arpus
atvieglinajuma platibas,
tadel bumbina otro reizi
janomet pareizi.

Bumbina ir nomesta
nepareizi, jo ta ir nomesta
arpus atvieglinajuma
platibas, tadel

bumbina janomet vélreiz,
darot to pareizi.

Iznémums: Kad pareizi nomestu bumbinu tisi novirza vai aptur jebkura

persona

Ko darit, ja pareizi nomesta bumbina miera stavokli apstajas arpus
atvieglinajuma platibas.

Tev janomet bumbina pareizi otro reizi, un, ja ari tad bumbina miera stavoki
apstajas arpus atvieglinajuma platibas, atvieglingjuma sanemsana Tev japabeidz
sekojosi:

Novietojot bumbinu vietd, kur otro reizi nomesta bumbina vispirms atsitas
pret zemi.

- Janovietota bumbina Saja vieta nepaliek miera stavokli, Tev janovieto
bumbina saja vieta otro reizi.

- Jaotro reizi novietota bumbina ari nepaliek saja vieta, Tev janovieto
bumbina tuvakaja vieta, kur bumbina paliks miera stavokli, ievérojot
Noteikuma 14.2e ierobezojumus.

14.3d Ko darit, ja pareizi nomestu bumbinu tisi novirza vai
aptur persona

Infgrmésija par ridbu,.ja Tu pareizi nometi savu bumbinu, bet
ta tika tiSi novirzita vai apturéta.

Sods par bumbinas spélésanu no nepareizas vietas vai
bumbinas spélésanu, kas tika novietota, kad to bija janomet, parkapjot
Noteikumu 14.3: Visparejs sods.

14.4 Kad Tava bumbina ir atpakal spélé péc tam, kad Tava

sakotnéja bumbina bija arpus spéles

Informacija, kad Tava bumbina atkal ir spélé, ieskaitot, kad Tu
aizstaj bumbinu, bet tas nav atlauts, vai Tu seko procedurai, kas

nav pielietojama.
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14.5 Tavas bumbinas aizstasana, novietoSana atpakal,

nomesana vai novietosana pielautas klidas labosana

Tu driksti pacelt savu bumbinu bez soda un izlabot Tavu kltdu pirms Tu spélé
savu bumbinu:

+ Kad Tu sakotnéjo bumbinu esi aizstdjis ar citu bumbinu, kad tas nav
atlauts, vai

- Kad Tu esi novietojis atpakal, nometis vai novietojis Tavu bumbinu (1)
nepareiza vietd vai ta miera stavokli apstajas nepareiza vietd, (2) nepareizi,
vai (3) sekojot proceddrai, kas nav pielietojama.

FPlasaka informacija par kltdas labosanu pirms Tava bumbina
tiek izspéléta.

14.6 Nakama sitiena veiksana no iepriekséja sitiena

veikSanas vietas

Sis Noteikums ir piemérojams, kad vien Tev ir lauts vai pieprasits izdarit savu
nakamo sitienu no iepriekséja sitiena veiksanas vietas (tas ir, pienemot sitiena un
distances atvieglingjumu, vai spéléjot vélreiz péc sitiena atcelSanas vai ta citadas
neieskaitisanas).

14.6a lepriekséjais sitiens veikts no starta zonas

Tava sakotnéja bumbina vai cita bumbina jaspélé no jebkuras vietas starta zona
(un bumbinu drikst novietot uz T-kocina).

14.6b lepriekséjais sitiens veikts no visparéjas zonas, soda
zonas vai bunkura
Tava sakotnéja bumbina vai cita bumbina janomet $aja atvieglinajuma platiba:

« Atskaites punkts: Vieta, kur tika izdarits Tavs iepriekséjais sitiens (kas
janosaka péc pienémuma, ja nav zinama).

+ Atvieglinajuma platibas lielums mérijuma no atskaites punkta: Viens ndjas
garums, bet ar sekojosiem ierobezojumiem:

DIAGRAMMA 14.6: NAKAMA SITIENA VEIKSANA NO IEPRIEKSEJA SITIENA
VEIKSANAS VIETAS

Kad spéletajam ir |auts vai pieprasits izdarit nakamo sitienu no iepriekséja sitiena
veik3anas vietas, tas, ka spéletajam bumbinu jaievada spélé, ir atkarigs no laukuma
zonas, kur tika izdarits ieprieksgjais sitiens.

Starta zona Vispareja zona, bunkurs Ripinasanas grins
vai soda zona

e ne: e

leprieksgjais sitiens leprieksgjais sitiens tika izdarits no leprieksgjais sitiens
tika izdarits no starta  visparéjas zonas, bunkura vai soda tika izdarits no
zonas, tade| bumbina  zonas, tadé| atskaites punkts ir vieta,  ripinasanas grina,
jaspéle no jebkuras kur tika izdarits iepriek$€jais sitiens. tade| bumbinu
vietas starta zonas Bumbinu nomet lidz vienas nijas novieto vieta,
iekSpuse. attaluma no $i atskaites punkta, kur tika izdarits

bet taja pasa laukuma zona, kur ir ieprieksejais sitiens.

atskaites punkts, un ne tuvak bedritei
attieciba pret atskaites punktu.
- Atvieglingjuma platibas izvietojuma ierobezojumi:
» Jaatrodas taja pasa laukuma zona, kur ir Tavs atskaites punkts un

» Nedrikst bat tuvak bedritei ka Tavs atskaites punkts.
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14.6¢ lepriekséjais sitiens veikts no ripinasanas grina

Tava sakotnéja bumbina vai cita bumbina janovieto vieta, kur tika izdarits Tavs
iepriekséjais sitiens (kas janosaka péc pienémuma, ja nav zinama).

Sods par bumbinas spéléSanu no nepareizas vietas, parkapjot
Noteikumu 14.6: Visparejs sods.

14.7 Spéle no nepareizas vietas

14.7a Vieta, no kuras bumbina jaspélé

Péc bedrites izspéles saksanas Tev katrs sitiens jaizdara no vietas, kur Tava
bumbina apstajusies miera stavokli, iznemot, kad Noteikumi pieprasa vai atlauj
Tev spélét bumbinu no citas vietas.

Sods par bumbinas spéléSanu no nepareizas vietas, parkapjot
Noteikumu 14.7a: Vispareéjs sods.

14.7b Ka pabeigt bedrites izspéli péc spéles no nepareizas
vietas sitienu spélé
JaTu esi spéléjis no nepareizas vietas, bet tas nav nopietns parkapums, Tu

sanem visparéjo sodu péc Noteikuma 14.7a un Tev jaturpina bedrites izspéle ar
bumbinu, kas izspéléta no nepareizas vietas.

JaTu esi spéléjis no nepareizas vietas un tas ir nopietns parkapums, tev jaizlabo
klGda, pabeidzot bedrites izspéli no pareizas vietas. Ja Tu neizlabo kladu, Tevi
diskvalifice.

’ Paskaidrojums, ko darit, izspél&jot no nepareizas vietas, ja tas ir
Skat. noteikumus ) - - R . .
nopietns parkapums, vai ja Tu neesi parliecinats, vai tas ir

nopietns parkapums

Brivs atvieglingjums
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DS  Atvieglingjums no briviem kavékliem un
1 5 kustamiem traucékliem (tostarp, ja bumbina vai
bumbinas markieris palidz vai traucé spélé)

Noteikuma mérkis: Noteikums 15 nosaka, kad un ka Tu riksti sanemt
brivu atvieglinajumu no briviem kavékliem un kustamiem traucékliem.

*Sos kustamos dabiskos un maksligos objektus neuzskata par
spéles golfa laukuma izaicinajuma dalu, un Tev parasti ir atlauts
novakt tos, kad tie traucé Tava spélé.

- *Tomer Tev jabut uzmanigam, aizvacot brivos kavéklus tuvu Tavai
bumbinai arpus ripinasanas grina, jo Tu sanemsi sodu, ja, tos
aizvacot, izraisisi Tavas bumbinas izkustésanos.

15.1 Brivie kaveékli

15.1a Brivo kavéklu aizvaksana

Tu driksti jebkur laukuma un arpus ta bez soda aizvakt brivos kavekjus, un driksti
sadi rikoties jebkada veida (pieméram, darbojoties ar roku vai pédu vai ndju vai
citu aprikojumu).

Bet ir divi izpémumi:

1.1znémums - Brivo kavéklu aizvak3ana vieta, kur bumbina janovieto
atpakal.

2.1znémums - lerobezojumi bumbinas kustiba ietekmésanai ar tiSu brivo
kaveklu aizvak3anu.

oRE ey Plasaka informacija par lznémumiem.

15.1b Bumbina izkustinata, aizvacot brivos traucéklus

JaTu, aizvacot brivos kavek|us, izraisi Tavas bumbinas izkustésanos, Tava bumbinu

janovieto atpakal tas sakotnéja vieta (kas janosaka péc pienémuma, ja nav zinama).

Ja Tava izkustinata bumbina bija apstajusies miera stavoklt jebkur citur, iznemot
uz ripinasanas grina vai starta zona, Tu sanem vienu soda sitienu.

Noteikums 15

15.2 Kustami traucékli

15.2a Atvieglinajums no kustama traucékla

Kustama traucékla aizvaksana. Tu driksti jebkur laukuma un arpus ta bez soda
aizvakt kustamus traucékjus, un driksti $adi rikoties jebkada veida.

Ja Tava bumbina izkustas, kamér Tu aizvac kustamu traucéklj, soda nav, un Tava
bumbina janovieto atpakal tas sakotnéja vieta (kas janosaka péc pienémuma, ja
nav zinama).

DIAGRAMMA #1 15.2A BUMBINA IZKUSTAS KUSTAMA TRAU?I-EK_I,.A :
AIZVAKSANA (IZNEMUMS - JA BUMBINA IR TRAUCEKLI VAI UZ TA)

A  ah A .

e e T o

Bumbina
izkustas

Bumbina janovieto
tas sakotnéja vieta

Bet ir divi iznémumi, kad kustamu traucékli nedrikst aizvakt:
1.Iznémums - T-markierus nedrikst aizvakt, kad bumbinu spélés no
starta zonas.

2.1znémums - lerobezojumi bumbinas kustiba ietekmésanai ar tisu
kustamo traucéklu aizvaksanu

YoRmE e Plasaka informacija par lznémumiem.



Noteikums 15

Noteikums 15

Kad Tava bumbina ir uz kustama traucék]a vai ta iekSpusé jebkur laukuma,
iznemot uz ripinasanas grina. Tu driksti sanemt brivu atvieglingjumu, pacelot
Tavu bumbinu, aizvacot kustamo traucekli un nometot Tavu sakotnéjo bumbinu
vai citu bumbinu, ka redzams diagramma #2 15.2a.

DIAGRAMMA #2 15.2A BUMBINA UZ KUSTAMA TRAUCEKLA VAI TA IEKSPUSE

Kad bumbina jebkur laukuma ir uz nekustama traucek|a vai ta iekSpuse (pieméram,
dvielt), drikst pienemt brivu atvieglinajumu, pacelot bumbinu, aizvacot kustamo traucekli
un, iznemot uz ripinasanas grina, bumbinu nometot.

Informacija par briva atvieglinajuma sanemsanas kartibu, kad
Tava bumbina ir uz kustama traucékla uz ripinasanas grina.

15.2b Atvieglinajums neatrastai bumbinai, kas ir uz kustama
traucékla vai ta iek$pusé

Skat. noteikumus Infornjacua par brvlva atw_eg_lwnajgma Tavai o
bumbinai sanemsanas kartibu, ja Tava bumbina ir uz
nekustama traucékla vai ta iekSpusé, bet nav atrasta.

Sods par nepareizi aizstatas bumbinas spélésanu vai bumbinas
spélésanu no nepareizas vietas, parkapjot Noteikumu 15.2: Visparéjs
sods.

15.3 Bumbina vai bumbinas markieris palidz vai traucé

15.3a Bumbina uz ripinasanas grina palidz spélé
Sis Noteikums ir pielietojams tikai bumbinai miera stavokl uz ripindsanas grina.
JaTu pamatoti uzskati, ka Tava bumbina uz ripinasanas grina varétu kadam
palidzét spélé (pieméram, kalpojot ka iespéjams atbalsts bedrites tuvuma), Tu
driksti pacelt un nomarkét bumbinu, ja ta ir Tava, vai, ja bumbina pieder kadam
citam spélétajam, pieprasit $im citam spélétdjam nomarkét un pacelt So bumbinu.
Tikai sitienu spélé:
Spélétajs, kam pieprasits pacelt bumbinu, drikst izvéléties spélét pirmais,
nevis pacelt bumbinu un
+JaTu un cits spélétajs vienojas atstat bumbinu spélé, lai vienam no jums
palidzétu, un tas spélétajs tad izdara sitienu, kad palidzosa bumbina ir
atstata vietd, katrs vienosanas noslégsana iesaistitais spélétajs sanem
visparejo sodu (divus soda sitienus).

15.3b Bumbina jebkur laukuma trauceé spélé

Ja kads spélétajs pamatoti uzskata, ka Tava bumbina varétu traucét vina vai
vinas spélé:

- Sis spélétajs drikst pieprasit Tev nomarkét vietu un pacelt Tavu bumbinu,
ko nedrikst tirit (iznemot, kad Tu pacel bumbinu uz ripinasanas grina).



Noteikums 15

Noteikums 16

«JaTu nenomarkeé vietu pirms Tavas bumbinas pacelsanas vai Tu tiri pacelto
bumbinu, kad nav atlauts, Tu sanem vienu soda sitienu.

- Tikai sitienu spélé, ja Tev ir pieprasits péc s Noteikuma pacelt Tavu
bumbinu, Tu driksti ta vieta spélét pirmais.

Tev nav atlauts péc st Noteikuma pacelt Tavu bumbinu, pamatojoties tikai uz
Tavu parliecibu, ka Tava bumbina varétu traucét kada spélétaja spélé.

JaTu pacel bumbinu, kad cits spélétajs nav pieprasijis Tev to darit (iznemot,
kad Tu pacel bumbinu uz ripinasanas grina), Tu sanem vienu soda sitienu.
15.3c Bumbinas markieris palidz vai traucé spélé
Ja kads bumbinas markieris varétu palidzét vai traucét spélé, Tu driksti:

- Parvietot prom bumbinas markieri, ja Tas ir Tavs vai

+Jabumbinas markieris pieder citam spélétajam, pieprasit Sim spélétajam
parvietot prom bumbinas markieri ar tadu pasu pamatojumu, ka Tu driksti
pieprasit bumbinas pacelsanu.

Bumbinas markieris japarvieto uz citu vietu, ko noméra no ta sakotnéjas vietas,
pieméram, viena vai vairaku ndjas galvas garumu attaluma.
Sods par Noteikuma 15.3 parkapsanu: Vispdreéjs sods.

Sods par nepareizi aizstatas bumbinas spelésanu vai bumbinas
spélésanu no nepareizas vietas, parkapjot Noteikumu 15.3: Visparejs
sods.

ARUBUEN  Atvieglinagjums no anormaliem laukuma

1 6 apstakliem (ieskaitot nekustamus traucék|us),
Bistama dzivnieka apstaklis, leurbusies bumbina

Noteikuma mérkis: Noteikums 16 nosaka, kad un ka Tu driksti
sanemt brivu atvieglinajumu, spéléjot bumbinu no citas vietas,
pieméram, kad Tev ir traucé&jums no anormaliem laukuma apstakliem
vai bistama dzivnieka apstakla.

- Sadus apstak|us neuzskata par dalu izaicinajuma spélei laukuma,
un parasti Tev ir atlauts pienemt brivu atvieglinajumu, iznemot
soda zona.

« Parasti Tu pienem atvieglinajumu, nometot bumbinu

atvieglinajuma platiba, par atskaiti pienemot tuvako pilna
atvieglinajuma punktu.

Anormali laukuma apstakli (ieskaitot nekustamus

traucék]us)

Sis Noteikums nosaka brivu atvieglinajumu, kas ir atlauts no traucéjuma, ko rada
dzivnieka alas, remonta platiba, nekustami traucek|i vai pagaidu tdens:

Kopuma tos dévé par anormdliem laukuma apstakliem, bet katram ir atseviska
Definicija.

16.1a Kad atvieglinajums ir atlauts

Traucéjums pastav, kad ir jebkurs no Siem nosacijumiem:

- Tava bumbina pieskaras vai ir uz anormala laukuma apstakla vai ta
iekspuse,

- Anormals laukuma apstaklis fiziski traucé Tavai iecerétajai stajai vai Tavam
iecerétajam vézienam, vai

« Tikai, kad Tava bumbina ir uz ripinasanas grina, anormdls laukuma apstaklis
uz ripindsanas grina vai arpus ta ietekmé Tavu spéles liniju.
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Nav atvieglindjuma no anormdila laukuma apstakja, kad anormals laukuma
apstaklis ir auta vai Tava bumbina ir soda zona.

DIAGRAMMA 16.1A: KAD ATV_IEGLINI_\JUMS IR ATLAUTS NO
ANORMALA LAUKUMA APSTAKLA

t

Spéles virziens

P1

Diagramma atainota situacija spéletajam labrocim. Brivs atvieglinajums ir at|auts

no anormala laukuma apstak|a (ALA) traucéjuma, tostarp nekustama traucékla,

kad bumbina atrodas vai pieskaras noteiktajam apstaklim (B1), vai apstaklis trauce
iecerétajai stajas (B2) vai véziena platibai. Tuvakais pilna atvieglinajuma punkts B1 ir
P1 un ir |oti tuvu apstaklim. B2 tuvakais pilna atvieglinajuma punkts ir P2, un tas ir talak
no apstakla, jo stajai jabut arpus ALA.

Nav atvieglindjuma, kad spélét Tavu bumbinu ir acimredzami nepamatoti.

Atvieglindjuma nav:

+ Kad spélét Tavu bumbinu tas atrasanas pozicija batu acimredzami
nepamatoti kaut ka cita, nevis anormdila laukuma apstakja dé (pieméram,
kad Tu stavi uz nekustama traucekla, bet nespéj izdarit sitienu Tavas
bumbinas atrasanas vietas krdimos dé|) vai

+ Kad traucgjums ir tikai Tavas izvélétas ndjas, stajas veida vai véziena vai
spéles virziena dél, kas ir acimredzami nepamatots attiecigajos apstak|os.

16.1b Atvieglinajums bumbinai visparéja zona

Ja Tava bumbina ir visparéja zona un tur ir trauc&jums no anormala laukuma

apstakla, kas ir laukuma, Tu driksti sanemt brivu atvieglingjumu, nometot
sakotnéjo bumbinu vai citu bumbinu, ka paradits diagramma 16.1b.

DIAGRAMMA 16.1B: BRIVS ATVIEGLINAJUMS NO ANORMALA LAUKUMA
APSTAKLA VISPAREJA ZONA

[ ]
‘“‘_ o el astulle
Anormals
laukuma 4¢— Sakotnafas

apstaklis bumbinas vieta

Atskaites punkts

Brivs atvieglinajums ir atlauts, kad bumbina ir visparéja zona un ir traucéjums no
anormala laukuma apstak|a. Butu janosaka tuvakais pilna atvieglinajuma punkts
un bumbina janomet atvieglinajuma plafiba, kur tai jaapstajas miera stavokir.

Piezime spélétajam:
Pienemot atvieglinajumu, Tev japienem pilnigs atvieglinajums no visiem anormala
laukuma apstak|a traucejumiem.
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DIAGRAMMA 16.1C: ATVIESELINAJUMS NO ANORMALA LAUKUMA
APSTAKLA BUNKURA

Diagramma atainota situacija spélétajam labrocim. Kad bunkura ir traucejums

no anormala laukuma apstak|a, brivu atvieglinajumu bunkura drikst pienemt pec
Noteikuma 16.1b.

Atvieglinajumu drikst pienemt arpus bunkura ar viena sitiena sodu.

Atvieglinajuma arpus bunkura pielieto taisnu atskaites niju, kas no bedrites sniedzas
atpakal caur sakotnéjas bumbinas atra$anas vietu bunkura.

Piezime spelétajam:
lzveloties So atskaites punktu, Tev bltu janorada Sis punkts, lietojot kadu priekSmetu
(piemeéram, T-kocinu).

16.1c Atvieglinajums Tavai bumbinai bunkura
JaTava bumbina ir bunkurd un tur ir trauc&jums no anormala laukuma apstakla,
kas ir laukuma, Tu vienlidz driksti sanemt:
Brivu atvieglindjumu: Péc Noteikuma 16.1b, iznemot, ka:
» Tuvakajam pilna atvieglingjuma punktam un atvieglinajuma platibai
jaatrodas bunkura.
» Jabunkura nav $ada tuvaka pilna atvieglinajuma punkta, Tu joprojam
driksti pienemt 3o atvieglindjumu, par atskaites punktu pienemot
bunkura maksimali piejama atvieglinajuma punktu.

+ Atvieglingjumu ar sodu, spéléjot arpus bunkura (atvieglinajums atpakal
pa liniju): Ar vienu soda sitienu Tu driksti nomest bumbinu, ka paradits
diagramma 16.1c.

16.1d Atvieglindjums bumbinai uz ripinasanas grina

Ja Tava bumbina ir uz ripinasanas grina un tur ir traucéjums no anormala
laukuma apstakja, Tu driksti pienemt brivu atvieglindjumu, novietojot sakotnéjo
bumbinu vai citu bumbinu, ka paradits diagramma 16.1d.
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DIAGRAMMA 16.1D: BRIVS ATVIEGLINAJUMS NO ANORMALA LAUKUMA
APSTAKLA TRAUCEJUMA UZ RIPINASANAS GRINA

Anormals
laukuma

Diagramma atainota situacija spéletajam labrocim. Kad bumbina ir uz ripinasanas
grina un ir traucéjums no anormala laukuma apstakla, drikst pienemt brivu
atvieglinajumu, novietojot bumbinu tuvakaja pilna atvieglinajuma punkta vieta.

Piezimes spélétajam:

+ Pienemot atvieglinajumu, Tev japienem pilnigs atvieglinajums no visiem anormala
laukuma apstakla traucejumiem.

+ Janav $ada tuvaka pilna atvieglinajuma punkta, Tu joprojam driksti
pienemt $o brivo atvieglinajumu, par atskaites punktu izmantojot maksimali
pieejama atvieglinajuma punktu, kam jaatrodas vai nu uz ripinasanas grina, vai
visparéja zona.

Noteikums 16

16.1e Atvieglinajums Tavai bumbinai, kas nav atrasta, bet
atrodas anormalos laukuma apstaklos vai to iekSpusé

Ja Tava bumbina nav atrasta, bet ir zinams vai praktiski skaidrs, ka Tava bumbina
laukuma apstajas miera stavoklt anormalos laukuma apstakjos vai to iekSpusé,
Tu driksti pienemt atvieglinajumu péc Noteikuma 16.1b, ¢ vai d. Tu to dari, par
atskaites punktu pielietojot péc pienémuma noteiktu punktu, kur bumbina
pédéjoreiz skérsoja anormala laukuma apstakla, kas ir laukuma, robezu.

’ Plasaka informacija par atvieglindjuma pienemsanu Tavai
Skat. noteikumus . . - - s _
bumbinai, kas ir anormalos laukuma apstaklos vai to iekspusé,
bet nav atrasta.
16.1f Atvieglinajums japienem no nespéléjamas platibas
traucéjuma anormalos laukuma apstaklos
Katra sada situacija Tavu bumbinu nedrikst spélét tas atrasanas pozicija:
- JaTava bumbina ir nespéléjama platiba, kas ir anormalos laukuma apstak|os,
Tev japienem atvieglingjums péc Noteikuma 16.1b, c vai d.
«JaTava bumbina ir arpus nespéléjamas platibas un nespéléjama platiba (vai
anormalos laukuma apstak|os, vai soda zond) traucé Tavai iecerétajai stajai
vai Tavam iecerétajam vézienam. Tev vai nu japienem atvieglingjums

péc Noteikuma 16.1, vai, ja vien Tava bumbina nav soda zona, japienem
atvieglinajums nespéléjamai bumbinai péc Noteikuma 19.

Sods par bumbinas spélésanu no nepareizas vietas, parkapjot
Noteikumu 16.1: Visparéjs sods.

16.2 Bistama dzivnieka apstaklis

“Bistama dzivnieka apstaklis” pastav, kad bistams dzivnieks (pieméram, indiga
Ciska vai aligators) Tavas bumbinas tuvuma var radit Tev nopietnu fizisku
traumu, ja Tu spélétu bumbinu tas atrasanas pozicija.

\ Informacija, ka pienemt atvieglingjumu no bistama dzivnieka
Skat. noteikumus -
apstakla.
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16.3 leurbusies bumbina

16.3a Kad atvieglinajums ir atlauts

Atvieglinajums ir atlauts tikai, kad Tava bumbina ir ieurbusies visparéja zonad.
Bet, ja Tava bumbina ir jeurbusies uz ripinasanas grina, Tu driksti nomarkét Tavas
bumbinas vietu, pacelt un notirit to, salabot bojajumu un novietot atpakal Tavu
bumbinu tas sakotnéja vieta.

DIAGRAMMA 16.3A: KAD BUMBINA IR IEURBUSIES

& ‘ Bumbina ir ieurbusies

Bumbinas dala (ieurbusies pasas izsistajas pedas)
ir zem zemes virsmas fimena.

<«—— Zemes limenis

Bumbina ir ieurbusies

Lai gan bumbina nepieskaras augsnei, bumbinas dala
(ieurbusies pasas izsistajas pedas)

ir zem zemes virsmas fimena.

Bumbina NAV ieurbusies

Lai gan bumbina atrodas zalé, atvieglinajums
nav pieejams, jo neviena bumbinas dala

nav zem zemes virsmas limena.

Iznémumi - Kad atvieglinajums nav atlauts visparéja zona ieurbusas
bumbinai:
+ Kad Tava bumbina ir ieurbusies smiltis visparéjas zonas dala, kas nav
noplauta lidz férveja augstumam vai zemak, vai

- Kad trauc&jums no kaut ka cita, nevis Tavas ieurbusas bumbinas, padara
Tavu sitienu acimredzami nepamatotu (pieméram, kad Tu nespéj izdarit
sitienu, Tavas bumbinas atrasanas vietas kramos dé|).

Tava bumbina ir ieurbusies tikai tad, ja Tava iepriekséja sitiena rezultata ta ir pasas
izsistajas pédas un dala bumbinas ir zemak par zemes virsmas limeni.

16.3b Atvieglinajums ieurbusas bumbinai

Kad Tava bumbina vispdréja zona ir ieurbusies, Tu driksti pienemt brivu
atvieglinajumu, nometot sakotnéjo bumbinu vai citu bumbinu, ka redzams
diagramma 16.3b.

DIAGRAMMA 16.3B: BRIVS ATVIEGLINAJUMS IEURBUSAS BUMBINAI

f

Spéles virziens

w_»

Vieta tiesi
aiz ieurbusas
bumbinas

Kad bumbina ir ieurbusies vispareja zona, drikst pienemt brivu atvieglinajumu.
Atskaites punkts atvieglinajuma pienemsanai ir vieta tiesi aiz ieurbusas bumbinas.
Bumbinu janomet atvieglinajuma platiba, kur tai jaapstajas miera stavokli.

Sods par bumbinas spélésanu no nepareizas vietas, parkapjot
Noteikumu 16.3: Visparejs sods.
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16.4 Bumbinas pacel3ana, lai redzétu, vai ta atrodas

apstaklos, no kuriem atlauts atvieglinajums VII

Ja Tu pamatoti uzskati, ka Tava bumbina atrodas apstaklos, kur péc
Noteikumiem ir atlauts brivs atvieglindjums, bet nevari to nolemt bez Tavas
bumbinas pacelsanas, Tu driksti nomarkét vietu un pacelt bumbinu, lai redzétu,

vai atvieglinajums ir atlauts. Pacelto bumbinu nedrikst tirit (iznemot, kad ta ir
uz ripinasanas grina.

] Plasaka informacija par Tavas bumbinas pacelsanu, lai redzétu,
Skat. noteikumus o L

parliecibas.
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NOTEIKUMS

1 7 Soda zonas

Noteikuma mérkis: Noteikums 17 ir specifisks Noteikums soda zonam,
kas ir Gdenstilpes un citas platibas, kur, Komitejas ieskata, bumbina
biezi tiek pazaudéta vai ir nespéléjama. Ar viena sitiena sodu Tu driksti
pielietot ipasas atvieglinajuma iespéjas, lai spélétu bumbinu arpus soda
zonas.

17.1 lespéjas Tavai bumbinai soda zona

Soda zonas ir noteiktas ka sarkanas vai dzeltenas. Tas ietekmé Tavas
atvieglinajuma iespéjas (skati Noteikumu 17.1d).

Tu driksti stavét soda zong, lai spélétu bumbinu arpus soda zonas, tostarp péc
atvieglinajuma no soda zonas pienemsanas.

17.1a Kad Tava bumbina ir soda zona
Tava bumbina ir soda zond, kad jebkura tas dala pieskaras zemei vai jebkam citam

iekspus soda zonas malas vai ir virs malas vai jebkuras citas soda zonas dalas.

17.1b Soda zona Tu driksti spélét bumbinu tas atrasanas
pozicija vai pienemt atvieglinajumu ar sodu

Iznémums - Atvieglinajums japienem no nespéléjamas platibas soda zona
traucéjuma

17.1c Atvieglinajums neatrastai Tavai bumbinai, kas ir soda
zona

JaTava bumbina nav atrasta, un ir zindms vai praktiski skaidrs, ka ta apstajusies
miera stavokli soda zona, Tu driksti pienemt atvieglinajumu ar sodu péc si
Noteikuma.

Bet, ja nav zinams vai praktiski skaidrs, ka Tava bumbina ir apstajusies miera
stavokl soda zona un bumbina ir pazaudéta, Tev japienem sitiena un distances
atvieglinajums.

Noteikums 17

17.1d Atvieglinajums Tavai bumbinai soda zona

Tev ir atvieglingjuma iespéjas, kas paraditas 1.diagramma 17.1d (atvieglingjums
dzeltenajai soda zonai) un 2.diagramma 17.2d (atvieglindjums sarkanajai soda
zonai), katra ar vienu soda sitienu.

DIAGRAMMA #1 17.1D: ATVIEGLIN[\JUMS TAVAI BUMBINAI DZELTENAJA
SODA ZONA

@ Punkts, kur bumbina
iekluva soda zona

@ Atskaites punkti
© Atvieglinajuma platiba

Kad ir zinams vai praktiski skaidrs, ka bumbina ir dzeltenaja soda zona, un spélétajs

Vélas pienemt atvieglinajumu, speletajam ir divas iespéjas, katra ar vienu soda sitienu:

1. Spéléetajs drikst pienemt sitiena un distances atvieglinajumu, spélgjot sakotnéjo
bumbinu vai citu bumbinu no atvieglinajuma platibas, kas noteikta pec iepriekseja
sitiena veikSanas vietas (skati Noteikumu 14.6 un Diagrammu 14.6).

Turpingjums nakamaja lappusé
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2. Spéletajs drikst pienemt atvieglinajumu atpakal pa Iiniju, nometot sakotnéjo
bumbinu vai citu bumbinu atvieglinajuma platiba, ko nosaka péc taisnas atskaites
[inijas, kas no bedrites iet caur punktu X.

Player Notes:
In choosing this reference point, you should indicate the point by using an object

(such as a tee).

DIAGRAMMA #2 17.1D: ATVIEGLINAJUMS BUMBINAI SARKANAJA SODA ZONA

X Punkts, kur bumbina
iekluva soda zona

@ Atskaites punkti
@ Atvieglinajuma platiba

Turpingjums blakus lappusé

Kad ir zinams vai praktiski skaidrs, ka bumbina ir sarkanaja soda zona, un spéletajs

velas pienemt atvieglinajumu, spéeletajam ir tris iespéjas, katra ar vienu soda sitienu:

1. Spélétajs drikst pienemt sitiena un distances atvieglinajumu (skati 1.punktu
Diagramma #1 17.1d).

2. Speletajs drikst pienemt atvieglinajumu atpakal pa liniju (skati 2.punktu Diagramma
#117.1d).

3. Spéletajs drikst pienemt sanu atvieglinajumu (tikai sarkanaja soda zona). Atskaites
punkts sanu atvieglinajuma pienemsanai ir punkts X.

17.1e Atvieglinajums japienem no nespéléjamas platibas soda
zona traucéjuma
Katra sada situacija Tu nedriksti spélét bumbinu tas atrasanas pozicija:

Kad Tava bumbina soda zona ir nespéléjama platiba.

- Kad nespéléjama platiba laukuma traucé Tavai stdjai vai vézienam uz
bumbinu soda zona.

PaslfaldrOJums atv_legllnajuma procedUrai no nespéléjamas
platibas soda zona.

17.2 lespéjas péc Tavas bumbinas izspéles no soda zonas

17.2a Kad no soda zonas spéléta Tava bumbina miera stavokli
apstajas taja pasa soda zona vai cita soda zona

Ja no soda zonas spéléta Tava bumbina apstajas miera stavokli taja pasa soda
zona vali cita soda zong, Tu driksti spélét bumbinu tas atrasanas pozicija.
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DIAGRAMMA #1 17.2A: NO SODA ZONAS SPELETA BUMBINA APSTAJAS
MIERA STAVOKLI TAJA PASA SODA ZONA

X Punkts, kur bumbina
iekluva soda zona

@ Atskaites punkti
O Atvieglinajuma platiba

Spéletajs spéelé no starta zonas uz punktu A soda zona. Spélétajs spéle bumbinu

no punkta A uz punktu B. Ja spélétajs izvélas pienemt atvieglinajumu, ar vienu soda

sitienu ir Getras iespéjas: Spélétajs drikst:

1. Pienemt sitiena un distances atvieglinajumu, spéléjot sakotnéjo bumbinu vai citu
bumbinu no atvieglinajuma platibas, kas noteikta péc iepriek$gja sitiena veiksanas
vietas punkta A (skati Noteikumu 14.6 un Diagrammu 14.6). Spélétajs vai spéletaja
tad spéle savu ceturto sitienu.

2. Pienemt atvieglinajumu atpakal pa [Tniju, nometot sakotné&jo bumbinu vai citu
bumbinu atvieglinajuma platiba, ko nosaka pec taisnas atskaites Inijas, kas no
bedrites iet caur punktu X. Spélétajs vai spéletaja tad spélé savu ceturto sitienu.

3. Pienemt sanu atvieglinajumu (tikai sarkanaja soda zona). Atskaites punkts
atvieglinajuma pienemsanai ir punkts X, un sakotnéjo bumbinu vai citu bumbinu
janomet un jaspélé no divu niiju garuma atvieglinajuma platibas. Spélétajs vai
spélétaja tad spélé savu ceturto sitienu.

4. Spélét sakotné&jo bumbinu vai citu bumbinu no starta zonas, kur spéletajs izdarija
pedgjo sitienu arpus soda zonas. Spéletajs vai spelétaja tad spélé savu ceturto sitienu.

Ja spéletajs izvelas 1.iespéju un tad nolemj nespélét nomesto bumbinu, spélétajs

drikst pienemt atvieglinajumu atpakal pa lniju vai sanu atvieglinajumu attieciba pret

punktu X, vai spélét vélreiz no starta zonas, pieskaitot papildu soda sitienu, tatad divus
soda sitienus. Spélétajs vai spélétaja tad spélés savu piekto sitienu.
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DIAGRAMNA 2 17.2A: NO SODA ZONAS SPELETA BUMBINA APSTAJAS MIERA STAVOKLI TAJA PASA
SODA ZONA PEC IZKLUSANAS NO TAS UN ATGRIESANAS ATPAKAL

X Punkts, kur bumbina
iekluva soda zona

@ Atskaites punkti
O Atvieglinajuma platiba

Spéletajs spélé no starta zonas uz punktu A soda zona. Spélétajs spéle bumbinu no
punkta A uz punktu B, bumbinai pametot soda zonu, bet atgriezoties atpakal soda
zona, Skérsojot soda zonas malu punkta X. Ja spélétajs izvelas pienemt atvieglinajumu,
ar vienu soda sitienu ir Cetras iespéjas: Spéletajs drikst:

1. Pienemt sitiena un distances atvieglinajumu, spéléjot sakotnéjo bumbinu vai citu
bumbinu no atvieglinajuma platibas, kas noteikta péc iepriek$€ja sitiena veikSanas
vietas punkta A (skati Noteikumu 14.6 un Diagrammu 14.6). Spélétajs vai spéletaja
tad spéle savu ceturto sitienu.

. Pienemt atvieglinajumu atpakal pa [niju, nometot sakotn&jo bumbinu vai citu

bumbinu atvieglinajuma platiba, ko nosaka péc taisnas atskaites lnijas, kas no

bedrites iet caur punktu X. Spélétajs vai spélétaja tad spéle savu ceturto sitienu.

Pienemt sanu atvieglinajumu (tikai sarkanaja soda zona). Atskaites punkts

atvieglinajuma pienemsanai ir punkts X, un sakotné&jo bumbinu vai citu bumbinu

janomet un jaspélé no divu ndju garuma atvieglinajuma platibas. Spélétajs vai
spéletaja tad spélé savu ceturto sitienu.

4. Spélét sakotnéjo bumbinu vai citu bumbinu no starta zonas, kur spélétajs izdarija

pedgjo sitienu arpus soda zonas. Spélétajs vai spélétaja tad spélé savu ceturto sitienu.

Ja spéletajs izvelas 1.iespéju un tad nolemj nespélét nomesto bumbinu, spélétajs

drikst pienemt atvieglinajumu atpakal pa [iniju vai sanu atvieglinajumu attieciba pret

punktu X, vai spélét vélreiz no starta zonas, pieskaitot papildu soda sitienu, tatad divus
soda sitienus. Spélétajs vai spélétaja tad spélés savu piekto sitienu.

o

o
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Vai ar viena sitiena sodu Tev ir atvieglindjuma iespéjas, kas paraditas
1.diagramma 17.2a un 2.diagramma 17.2a.

17.2b Kad Tava no soda zonas spéléta bumbina ir pazudusi,
nonakusi auta vai nespéléjama arpus soda zonas

Skat. hoteikumus Informacija par atvieglindjuma pienemsanu, kad Tava no soda
: zonas spéléta bumbina ir pazudusi, nonakusi auta vai

nespéléjama arpus soda zonas

17.3 Tavai bumbinai soda zona nav atvieglinajuma péc

citiem Noteikumiem

Kad Tava bumbina ir soda zond, nav atvieglindjuma no anormalu laukuma
apstaklu traucéjuma (Noteikums 16.1), ieurbusas bumbinas (Noteikums 16.3) vai
nespéléjamas bumbinas (Noteikums 19).

Noteikums 18

NMUTAN  Sitiena un distances atvieglinajums,
1 8 Bumbina pazudusi vai auta, provizoriska
bumbina

Noteikuma mérkis: Noteikums 18 aptver atvieglindjuma pienemsanu
ar sitiena un distances sodu. Kad Tava bumbina ir pazaudéta arpus soda
zonas vai miera stavokli apstajas auta, nepieciesama virziba no starta
zonas uz bedriti ir partraukta.Tev jaatjauno $i virziba, vélreiz spéléjot no
vietas, kur tika izdarits iepriekséjais sitiens.

Sis Noteikums ari nosaka, ka un kad laika taupisanai drikst izspélét
provizorisko bumbinu, kad Tava bumbina spélé varétu bat nonakusi
auta vai pazudusi arpus soda zonas.

18.1 Atvieglinajums ar sitiena un distances sodu atlauts

jebkura bridi
Jebkura bridi Tu driksti pienemt sitiena un distances atvieglingjumu. Lidzko Tu
ar sitiena un distances sodu ievadi spélé citu bumbinu, Tava sakotnéja bumbina
vairs nav spélé un nedrikst tikt spéléta. Tas ir spéka ari, ja Tava sakotnéja

bumbina tad laukuma tiek atrasta pirms meklésanai atvéléto tris minasu
beigam.

18.2 Bumbina pazudusi vai auta: Japienem sitiena un

distances atvieglinajums

18.2a Kad Tava bumbina ir pazudusi vai nonakusi auta

Kad bumbina ir pazaudéta. Tava bumbina ir pazudusi ja ta nav atrasta tris
minUtes péc tam, kad Tu vai Tavi kediji saka to meklét. Ja bumbinu $aja laika
atrod, bet neesi dross, ka ta ir Tava bumbina:

- Tev nekavéjoties jamégina bumbinu identificét un Tev pienakas sapratigs
laiks, lai to daritu, pat ja tas notiek péc tris minasu meklésanas laika
beigam.
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- Tiek ieklauts ari sapratigs laiks, lai nok|dtu lidz bumbinai, ja Tu neatrodies
vietd, kur bumbina atrasta.

JaTu $aja sapratigaja laika neidentificé Tavu bumbinu, §T bumbina ir pazudusi.

Kad bumbina ir auta. Tava bumbina miera stavokliir autd tikai tad, kad ta visa ir
arpus laukuma robezas malas.

DIAGRAMMA 18.2A: KAD BUMBINA IR AUTA

Bumbina ir auta tikai tad, kad ta visa ir arpus laukuma robezas malas. Diagramma
attéloti piemeri, kad bumbina ir auta, un kad nav auta.

Laukuma

O Bumbina laukuma
Q Bumbina auta

Robezas malu nosaka lnija, kas savieno Robezas mala ir linijas laukuma puses
mietinu laukuma malas punktus zemes mala un pati [inija ir auts.

[TmenT un Sie mietini ir auta. (Zimgjumam

pa kreisi)

18.2b Ko darit, kad Tava bumbina ir pazudusi vai nonakusi
auta
JaTava bumbina ir pazudusi vai nonakusi auta, Tev japienem sitiena un distances

atvieglinajums, pieskaitot vienu soda sitienu un spéléjot bumbinu no vietas,
kur tika izdarits iepriekséjais sitiens (skati Noteikumu 14.6).

Iznémums - Spélétajs drikst aizstat bumbinu péc cita Noteikuma, kad ir
zinams vai praktiski skaidrs, kas notika ar bumbinu.

NEMNEIIIY Plasaka informacija par lznémuma piemérosanas
nosacjumiem.

18.3 Provizoriska bumbina

18.3a Kad ir atlauta provizoriska bumbina

Ja Tava bumbina varétu but pazudusi arpus soda zonas vai nonakusi autd, laika
taupisanai Tu driksti spélét citu bumbinu provizoriski ar sitiena un distances
sodu.

Bet, ja Tu apzinies, ka vieniga iespéjama Tavas sakotnéjas bumbinas pazusanas
vieta varétu bat soda zona, spélét provizorisku bumbinu nav atlauts un no
iepriekséja sitiena vietas spéléta bumbina klst par Tavu bumbinu spéfé ar
sitiena un distances sodu.

18.3b Provizoriskas bumbinas izspéles pieteiksana

Pirms sitiena izdarisanas Tev japazino, ka grasies spélét provizorisku bumbinu.
Nav pietiekami, ja Tu tikai pazino, ka spélési vél vienu bumbinu vai spélési
vélreiz.

Tev japasaka vards “provizoriska” vai citadi neparprotami janorada, ka spélési
bumbinu provizoriski péc Noteikuma 18.3.

JaTu to nepazinaji (pat, ja Tev bija nodoms spélét provizorisku bumbinu) un
spéléji bumbinu no iepriekséja sitiena veiksanas vietas, st bumbina ir Tava
bumbina spélé ar sitiena un distances sodu.

18.3c Provizoriskas bumbinas spélésana, lidz ta klast par
bumbinu spélé, vai no tas atsakas

Provizoriskas bumbinas spélésana vairak neka vienu reizi.

Tu driksti turpinat provizoriskas bumbinas izspéli bez provizoriskas bumbinas

statusa zaudésanas tai tik ilgi, kamér ta tiek izspéléta no vietas, kas no bediites ir
tikpat talu vai talak neka Tavas sakotnéjas bumbinas pienemta atrasanas vieta.
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Kad provizoriska bumbina klast par bumbinu spélé. Tava provizoriskd Iznémums: Spélétajs drikst aizstat bumbinu péc cita Noteikuma, kad ir
bumbina ar sitiena un distances sodu klGst par Tavu bumbinu spélé jebkura no zinams vai praktiski skaidrs, kas notika ar bumbinu.
siem diviem gadijumiem:

+ Kad Tava sakotnéja bumbina ir pazudusi jebkur laukuma, iznemot soda Plasaka informacija par lznémuma piemérosanas nosacijumiem.

zonu, vai ir auta.

Kad jaatsakas no provizoriskas bumbinas.

Kad Tava provizoriska bumbina vél nav kluvusi par Tavu bumbinu spéfé, no tas
jaatsakas jebkura no Siem diviem gadijumiem:

- Kad Tava provizoriska bumbina ir spéléta no vietas, kas ir tuvak bedritei neka
Tavas sakotnéjas bumbinas pienemta atrasanas vieta.

Kad Tava sakotnéja bumbina ir atrasta laukuma arpus soda zonas pirms tris

DIAGRAMMA 18.3C: PROVIZORISKA BUMBINA SPELETA NO VIETAS TUVAK BEDRITEI
minasu meklésanas laika beigam.

NEKA SAKOTNEJAS BUMBINAS PIENEMTA ATRASANAS VIETA

Kad Tava sakotnéja bumbina ir atrasta soda zona vai ir zinGms vai praktiski
skaidrs, ka ta ir soda zond. Tev vai nu jaspélé Tava sakotnéja bumbina tas
atrasanas pozicija, vai japienem atvieglingjums ar sodu.

Sods par bumbinas spéléSanu no nepareizas vietas, parkapjot
Noteikumu 18.3: Vispadreéjs sods.

No starta zonas spéletaja speleta bumbina varétu bt pazudusi krima, tade| spelétajs
piesaka un izspélé provizorisku bumbinu, kas apstajas miera stavokli punkta A. Ta

ka punkts A ir talak no bedrites neka sakotnéjas bumbinas pienemta atrasanas vieta,
spéléetajs drikst spélet provizorisko bumbinu no punkta A, nezaudgjot tai provizoriskas
bumbinas statusu. Spélétajs spélé provizorisko bumbinu no punkta A uz punktu B.

Ta ka punkts B ir tuvak bedritei neka sakotngjas bumbinas pienemta atraSanas vieta,
ja speletajs speles provizorisko bumbinu no punkta B, provizoriska bumbina klus par
bumbinu spélé ar sitiena un distances sodu.
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NOTEIKUMS DIAGRAMMA 19.2: ATVIFGI_.II‘I_I_\JUM_I-\ IESPEJAS NESPELEJAMAI BUMBINAI
R . VISPAREJA ZONA
19 Nespéléjama bumbina

Noteikuma mérkis: Noteikums 19 nosaka Tavas atvieglingjuma
iespéjas nespéléjamai bumbinai. Tas lauj Tev izvéléties, kuru iespéju
pielietot (parasti ar viena sitiena sodu), lai izk|atu no sarezgitas situacijas
jebkur laukuma (iznemot soda zona).

19.1 Tu driksti izlemt pienemt atvieglinajumu
nespéléjamai bumbinai jebkur, iznemot soda zona

Tu esi vieniga persona, kas drikst izlemt, vai uzskatit Tavu bumbinu par
nespéléjamu. Atvieglinajums nespéléjamai bumbinai ir atlauts jebkur laukuma,
iznemot soda zond.

19.2 Atvieglinajuma iespé&jas nespéléjamai bumbinai

visparéja zona vai uz ripinasanas grina Spelétajs noIe[nj, ka_ virJa_ vai vinas bumbina krima ir nespéléjama. Spéletajam ir tris
iespéjas, katra gadijuma pieskaitot vienu soda sitienu:

Tu driksti pienemt atvieglindjumu nespéléjamai bumbinai, pielietojot vienu no 1. Spélétajs drikst pienemt sitiena un distances atvieglinajumu, spélgjot sakotnéjo

trim iespéjam, kas paradrtas diagramma 19.2, katra gadijuma pieskaitot vienu bumbinu vai citu bumbinu no atvieglinajuma platibas, kas noteikta péc ieprieksgja

soda sitienu. sitiena veikSanas vietas (skati Noteikumu 14.6 un Diagrammu 14.6).

Sods par bumbinas spélésanu no nepareizas vietas, parkapjot
Noteikumu 19.2: Visparéjs sods.

Turpingjums nakamaja lappusé



Noteikums 19 Noteikums 19

2. Spéletajs drikst pienemt atvieglinajumu atpakal pa Iiniju, nometot sakotnéjo 19.3 AtVIegl _ ma lespejas neSpeIeJ amai bum bll‘)al
bumbinu vai citu bumbinu atvieglinajuma platiba, ko nosaka péc taisnas atskaites bunkura
lnijas, kas no bedrites iet caur sakotnéjas bumbinas atrasanas vietu.

Kad Tava bumbina ir bunkurd, Tu driksti pienemt atvieglindjumu nespéléjamai
bumbinai, pielietojot vienu no ¢etram iespéjam, kas paraditas diagramma 19.3.

Sods par bumbinas spélésanu no nepareizas vietas, parkapjot
Noteikumu 19.3: Visparéjs sods.

DIAGRAMMA 19.3: ATVIEGLI_NAJUMA IESPEJAS NESPELEJAMAI BUMBINAI
BUNKURA

Piezimes spélétajam:
lzveloties So atskaites punktu, Tev biitu janorada $is punkts, lietojot kadu
priekSmetu (pieméram, T-kocinu).

3. Speletajs drikst pienemt sanu atvieglinajumu.

Spéletajs nolemi, ka vina vai vinas bumbina bunkura ir nespéléjama. Spéletajam ir

Getras iespéjas:

1. Arvienu soda sitienu speletajs drikst pienemt sitiena un distances atvieglinajumu.

2. Arvienu soda sitienu spélétajs drikst pienemt atvieglinajumu atpakal pa liniju
bunkura.

3. Arvienu soda sitienu spélétajs drikst pienemt sanu atvieglinajumu bunkura.

4. Ar summa diviem soda sitieniem spélétajs drikst pienemt atvieglinajumu atpakal
pa [iniju arpus bunkura, pielietojot taisnu atskaites [iniju, kas no bedrites iet caur
sakotnéjas bumbinas atrasanas vietu.




Noteikums 20

oL Jautajumu par Noteikumiem atrisinasana
20 raunda laika; Tiesnesa un Komitejas
nolémumi

Noteikuma meérkis: Noteikums 20 nosaka, ko Tev darit, kad Tev ir
jautajumi par Noteikumiem raunda laika, tostarp par procediram
(kas atskiras maca spélé un sitienu spélé), laujot Tev aizsargat tiesibas
sanemt nolémumu vélak.

Sis Noteikums ari nosaka tiesne3u lomu, kas ir pilnvaroti izlemt fakta
jautajumus un piemérot Noteikumus. Tiesnesa un Komitejas nolémumi
ir saistosi visiem spélétajiem.

20.1 Jautajumu par Noteikumiem atrisinasana raunda laika

20.1a Tev jaizvairas no nepamatotas kavésanas

Tu nedriksti nepamatoti kavét spéli, meklgjot palidzibu Noteikumu jautajuma
raunda laika. Ja tiesnesis un Komiteja sapratiga laikaposma nav pieejami, lai
palidz&ju Noteikumu jautajuma, Tev jaizlemj, ko darit, un jaturpina spélét.

Tu driksti aizsargat savas tiesibas, lidzot nolémumu maca spélé, vai spéléjot divas
bumbinas sitienu spélé.
20.1b Jautajumi par Noteikumiem maca spélé

Jautajumu izlemsana péc vienosanas. Raunda bez jusu macam norikota
tiesnesa Tu un Tavs pretinieks drikstat vienoties, ka izlemt jautajumu par
Noteikumiem.

Sivieno$anas paliek spéka ar nosacijumu, ka Tu un Tavs pretinieks tisi nevienojaties
ignorét jebkadu Noteikumu vai sodu, par kura piemérosanu jus abi zinajat.

Prasiba péc noléemuma pieteikta, pirms maca rezultats ir galigs. Kad Tu gribj,
lai tiesnesis vai Komiteja pienem lemumu, ka piemérot Noteikumus, bet neviens no
tiem nav pieejams sapratiga laikaposma, Tu driksti prasit nolémumu, informéjot
Tavu pretinieku, ka tiks pieprasits vélaks nolémums, kad tiesnesis vai Komiteja k|ls
pieejami.
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Informacija par laicigu prasibas pieteiksanu un to, ka ar Tavu
: nolémuma prasibu rikosies tiesnesis vai Komiteja.
20.1c Jautajumi par Noteikumiem sitienu spélé

Nav tiesibu izlemt Noteikumu jautajumus péc vienosanas. Ja tiesnesis vai
Komiteja palidzibai Noteikumu jautajuma nav pieejami sapratiga laikaposma,
Tev nav tiesibu izlemt Noteikumu jautdjumu péc vienosanas un $ada iespéjama
Tevis panakta vienosanas nav saistosa nevienam spélétajam, tiesnesim vai
Komitejai.

Visi jautajumi par Noteikumiem Tev batu jarisina ar Komiteju pirms rezultatu
kartites iesniegsanas.

Tev bitu jaaizsarga citi spélétaji sacensibas. Ja Tu zini vai uzskati, ka kads cits
spélétajs ir parkapis Noteikumus un neatzist to vai ignoré to, Tev vajadzétu par
to informét o spélétaju, St spélétaja markieri, tiesnesi vai Komiteju. Tev vajadzétu
to darit nekavéjoties un noteikti pirms Sis spélétajs nodod savu rezultatu

kartiti. Tava nerikosanas sadi var bat nopietns parkapums, kam var sekot
diskvalifikacija.

Divu bumbinu spélésana. Ja Tu neesi parliecinats par pareizu procedtru kadas
bedrites izspéles laika, Tu driksti pabeigt bedrites izspéli ar divam bumbinam
bez soda:

- Tevjaizlemj spélét divas bumbinas péc neskaidras situacijas rasanas un
pirms sitiena izdarisanas.

- Tev bltu jaizlemj, kuras bumbinas rezultats tiks ieskaitits, ja Noteikumi
atlauj $ai bumbinai pieméroto ricibu, pazinojot o izvéli Tavam markierim
vai citam spélétajam pirms sitiena izdarisanas.

+JaTu neizlem laicigi, pirmo spéléto bumbinu péc nokluséjuma uzskata
par izvéléto bumbinu.

- Tevjazino situacijas fakti Komitejai pirms Tavas rezultatu kartites
iesniegsanas, pat ja ar abam spélétajam bumbinam rezultats bija vienads.
Tevi diskvalificé, ja Tu ta nerikojies.

Plasaka informacija par divu bumbinu spélésanu sitienu spélé,
: tostarp, ka Komiteja noteiks Tavu rezultatu bedrité.
20.2 Nolemumi Noteikumu jautajumos
’ Informacija par tiesnesu un Komiteju pienemtiem lémumiem,
Skat. noteikumus Ji B Lo ;
neapbrunotas acs” standarta piemérosanu, nepareizu

nolémumu labosanu un diskvalifikaciju péc tam, kad rezultats
maca vai sacensibas ir galigs.

20.3 Noteikumos neietvertas situacijas

Jebkada situacija, kas nav ietverta Noteikumos, Iémums batu japienem
Komitejai.
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Citi spéles veidi
(NOTEIKUMI 21-24)
-

Noteikums 21

NOTEIKUMS

Citi individualas sitienu spéles un
21 maca spéles veidi

Noteikuma mérkis: Noteikums 21 attiecas uz cetriem citiem
individualas spéles veidiem, tostarp trim sitienu spéles veidiem,
kur rezultata uzskaite atskiras no parastas sitienu spéles: Stableford
(rezultata uzskaita punktus, ko pieskir katra bedrité); Maksimalo
rezultatu (Tavam rezultatam katra bedrité ir noteikts maksimumes);
un PAR/bugiju (maca spéles rezultata uzskaites sistéma bedriti pec
bedrites)

21.1 Stableford

21.1a Stableford parskats
Sitienu spéles veids, kur:

- Tavu rezultatu vai Tavas puses rezultatu bedrité nosaka péc punktiem, ko
pieskir, salidzinot Tavu sitienu skaitu vai Tavas puses sitienu skaitu bedrité
ar Komitejas noteiktu fiksétu rezultatu Sai bedritei un

+ Sacensibas uzvar spélétajs vai puse, kas visu raundu nosléguma sakraj
visvairak punktu.

21.1b Stableford rezultata uzskaite

Tev pieskir punktus katra bedrité, salidzinot Tevis veikto sitienu skaitu (ieskaitot
izdaritos sitienus un soda sitienus) ar fiksétu mérka rezultatu saja bedrité. Skati
talak tabulu, kura redzams, cik punktu Tev pieskir attieciba pret fikséto mérka
rezultatu:
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Bedrite izspéléta ar Punkti
Vairak neka vienu sitienu virs fikséta mérka rezultata vai bez 0
iesniegta rezultata
Vienu sitienu virs fikséta mérka rezultata 1
Fikséto mérka rezultatu 2
Vienu sitienu mazak par fikséto mérka rezultatu 3
Divus sitienus mazak par fikséto mérka rezultatu 4
Tris sitienus mazak par fikséto mérka rezultatu 5
Cetrus sitienus mazak par fikséto mérka rezultatu 6
DIAGRAMMA 21.1B: SKRECA STABLEFORD REZULTATA UZSKAITE
; Datums: (O1/03/1%
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bedrité sanem nulli punktu.

Ja Tu péc Noteikumiem jebkada iemesla dé|] bumbinu nejesit bedrité, Tu saja

Lai palidzétu uzturét spéles tempu, Tu esi pamudinats partraukt bedrites

izspéli, kad Tavs rezultats bas nulle punktu.

Laiievérotu prasibas rezultatu ierakstisanai Tava rezultatu kartité:

Ja Tu bumbinu iesit bedrité un sitienu skaitam vajadzétu Tev nodrosinat
pieskirtus punktus, Tava rezultatu kartité japaradas faktiskajam sitienu
skaitam.
JaTu bumbinu jesit bedrité un sitienu skaitam vajadzétu nodrosinat nulli
punktu, Tava rezultatu kartité vai nu japaradas rezultata iztrakumam, vai
kadam sitienu skaitam, kas nodrosina nulles punktu pieskirsanu.

+JaTu péc Noteikumiem bumbinu neiesit bedrité, Tava rezultatu kartité vai nu
japaradas rezultata iztrkumam, vai kadam sitienu skaitam, kas nodrosina
nulles punktu pieskirsanu.

21.c Sodi stableford spélé
Visus soda sitienus pieskaita Tavam rezultatam bedrité, kur parkapums noticis.

1.1znémums - Virsnormas, kopigi lietotas, pievienotas vai aizstatas
ndjas.

2.1znémums - Starta laiks.

3.1znémums - Nepamatota kavésanas.

Katra iznémuma gadijuma Tev pirms Tavas rezultdtu kartites iesniegsanas jazino
Komitejai parkapuma fakti, lai Komiteja var piemérot sodu. Ja Tu ta nedari, Tevi
diskvalificé.

BERBENLTY P|a3aka informacija par Siem trijiem iznémummiem.

Diskvalificéjosi sodi. Ja Tu parkap kadu no Siem cetriem Noteikumiem, Tevi
nediskvalificé, bet Tu sanem nulli punktu par bedriti, kur parkapums noticis:

Bumbina nav iesista bedrité,
- Nav labota klida péc izspéles arpus starta zonas bedrites saksana,
Nav labota klida péc nepareizas bumbinas spélésanas vai

- Nav labota klida péc spélésanas no nepareizas vietas, ja ir noticis nopietns
parkapums.

Ja Tu parkap jebkuru citu Noteikumu, par kuru sods ir diskvalifikacija, Tevi
diskvalificé.
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21.1d Noteikuma 11.2 iznémums stableford spélé

NEMNETIEY [nformacija par Noteikuma 11.2 nepiemérosanas gadijumiem
stableford spélé.

21.1e Kad stableford spélé beidzas raunds

NENNETIINY (nformacija par to, kad beidzas raunds stableford spélé.

21.2 Maksimalais rezultats

Sitienu spéles veids, kura Tavs rezultats vai Tavas puses rezultats ir paklauts
Komitejas noteikta maksimala sitienu skaita nosacijumam, pieméram, divkarsam
PAR, noteiktam skaitlim vai neto divkarsam bugijam.

EMNETLY Plasaka informacija par maksimala rezultata spéles veidu.

21.3 PAR/bugiju

Sitienu spéles veids ar rezultata uzskaiti ka maca spélé, kur:

+ Tuvai Tava puse bedrites izspélé uzvar vai zaudé, pabeidzot bedrites
izspéli ar mazak sitieniem vai vairak sitieniem (ieskaitot gan veiktos
sitienus, gan jebkurus soda sitienus), neka saja bedrité ir Komitejas
noteiktais mérka rezultats un

« Sacensibas uzvar spélétajs vai puse ar lielako uzvaréto bedrisu summu
pret zaudétajam bedritém (tatad, saskaitot uzvarétas bedrites un atnemot
zaudétas bedrites).

WEMWETIEY Plasaka informacija par PAR/bugiju spéles veidu.

21.4 Triju bumbinu (Thee-Ball) maca spéle

Maca spéles veids, kur katrs no trim spélétajiem spélé individualu macu
vienlaicigi viens pret diviem paréjiem spélétajiem un katrs spélétajs spélé vienu
bumbinu, kas tiek lietota abos vina vai vinas macos.

Plasaka informacija par triju bumbinu
maca spéles veidu.

21.5. Citi golfa spéles veidi
Plasaka informacija par citiem spéles veidiem.

NOTEIKUMS M - . R S
Cetrinieki (Foursomes, zinams ari ka
2 siSana parmainus)

Noteikuma mérkis: Noteikums 22 attiecas uz Cetrinieku spéli
(spélétu ka maca spélé, ta sitienu spélé), kur partneri sacensas kopa ka
puse, parmainus izdarot sitienus pa vienu bumbinu. Noteikumi 3aja
spéles veida butiba ir tadi pasi ka individuala spélé, iznemot prasibu
partneriem pamisus sakt bedrites izspéli ar pirmo sitienu un izspélét
katru bedriti ar parmainus veiktiem sitieniem.

Skat. noteikumus

Maca spéles vai sitienu spéles veids, kur Tu un partneris sacensaties ka puse,
spéléjot vienu bumbinu parmainus seciba katra bedrité. Tev un Tavam
partnerim parmainus seciba jaizdara pirmais sitiens, lai saktu katru bedriti.

Jebkadi soda sitieni neietekmé secibu, kada Tev vai Tavam partnerim jaizdara
nakamais sitiens.

e Plasaka informacija par Cetrinieku spéles veidu.
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NOTEIKUMS

23 Cetru bumbinu (Four-ball) spéle

Noteikuma mérkis: Noteikums 23 attiecas uz Cetru bumbinu spéli
(spélétu ka maca spélé, ta sitienu spélé) , kur Tu un Tavs partneris sacensas
ka puse, un katrs no jums spélé atsevisku bumbinu. Tavas puses rezultats
bedrité ir zemakais rezultats vienam no jums abiem $aja bedrité.

23.1 Cetru bumbinu spéles parskats

Cetru bumbinu spéle ir spéles veids (ka maca spélé, ta sitienu spélé), iesaistot
partnerus, un Tu kopa ar savu partneri sacensaties kopa ka puse, katram no
jums spélé&jot savu pasa bumbinu, un jlsu puses rezultats bedrité ir zemakais
rezultats vienam no jums abiem saja bedrité.

23.2 Rezultata uzskaite Cetru bumbinu spélé

23.2a Tavas puses rezultats bedrité maca spélé un sitienu
spélé
Kad abi partneri bumbinu iesit bedrité vai citadi péc Noteikumiem pabeidz
bedrites izspéli, zemakais rezultats ir Tavas puses rezultats saja bedrité.

- Kad tikai viens partneris bumbinu jesit bedrité, vai citadi péc Noteikumiem
pabeidz bedrites izspéli, $ partnera rezultats ir Tavas puses rezultats saja
bedrité. Otram partnerim nav nepieciesams bumbinu iesist bedrite.

Kad neviens partneris bumbinu neiesit bedrité, vai citadi péc
Noteikumiem nepabeidz bedrites izspéli, Tavai pusei $aja bedrité nav
rezultata, kas nozimé:

» Maca spélé Tava puse zaudé bedriti, ja vien pretinieku puse jau
nebija piekapusies vai ka savadak zaudéjusi bedrites izspélé.

» Sitienu spélé Tavu pusi diskvalificé, ja vien klada laicigi netiek
izlabota.

23.2b Tavas puses rezultatu kartite sitienu spélé

Tavas puses bruto rezultatu katra bedrité jaieraksta viena rezultatu kartité, un
handikapa sacensibas katra partnera handikapam jabat ierakstitam rezultatu
kartite.

Katra bedrité:

- Tava rezultatu kartité jabut ierakstitam vismaz viena partnera bruto
rezultatam.

- Nav sods par vairak ka viena partnera rezultata ierakstisanu rezultatu kartité.

» Rezultatu kartité katram rezultatam jabat skaidri identificéjamam ka
rezultatam tam individualajam partnerim, kurs to sasniedza. Ja tas
netiek izdarits, Tavu pusi diskvalifice.

Tikai vienam partnerim rezultatu kartité jaapstiprina puses bedrisu rezultati.

DIAGRAMMA 23.2B: REZULTATA UZSKAITE SK_RE_CA CETRU BUMBINU
(FOUR-BALL) SITIENU SPELE

Vardi:

Bedrite L Atbildiba

I|z.¢._ i Komiteja

Juris e RE SRS Py

Puses rez.| . Spéletajs
<77, Spéletajs un

Bedrie | 10 ISl |17 18 In Totall  "-* markieris

Ilze 4's 3w

JMrSS\ e = :&_':::.:§I'§'; - —

P S 3 4 4 & &S 3 3T3

™ Spaletas
X paraksts:

23.2c Iznémums Noteikumam 11.2 Cetru bumbinu spélé
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\nforrﬁécija par to, kad Noteikums 11.2 nav piemérojams Cetru
bumbinu spélé.

23.3 Kad raunds sakas un beidzas; kad bedrites izspéle

ir pabeigta

\nform_écua patto, kafi ragndﬁ sékas un be\dzas, un kad Cetru
bumbinu spélé bedrites izspéle ir pabeigta.

23.4 Viens vai abi partneri drikst parstavet Tavu pusi

Tavu pusi drikst parstavét viens partneris visa raunda vai jebkura ta dala. Nav
nepieciesama jasu abu - Tava un Tava partnera - klabutne vai, ja esat klatesosi,
nav nepieciesams jums abiem spélét katru bedriti.

23.5 Tavas darbibas, kas ietekmé Tava partnera spéli

23.5a Tev ir atlauts veikt jebkadu darbibu attieciba uz Tava
partnera bumbinu, ko drikst veikt Tavs partneris

Lai gan Tu un Tavs partneris katrs spélé savu bumbinu:

« Tudriksti veikt jebkadu darbibu attieciba uz Tava partnera bumbinu, ko
drikst veikt Tavs partneris pirms sitiena izdarisanas, pieméram, nomarkét
bumbinas vietu un pacelt, novietot atpakal, nomest un novietot bumbinu.

- Tuun Tavs kedijs drikst palidzét Tavam partnerim jebkada veida, kada ir
atlauts palidzét Tava partnera kedijam.

Sitienu spélé Tu un Tavs partneris nedrikst vienoties atstat bumbinu tas vieta
uz ripinasanas gring, lai palidzétu jebkuram no jums vai jebkuram citam
spélétajam.

23.5b Tavam partnerim jaatbild par Tavam darbibam

Jebkura Tava veikta darbiba attieciba uz Tava partnera bumbinu vai aprikojumu
tiek uzskatita ka Tava partnera veikta.

Ja Tava darbiba parkaptu Noteikumu, ja to veiktu partneris, Tavs partneris
parkapj Noteikumu un sanem izrietoso sodu.

23.6 Tavas puses spéles seciba

Tu un Tavs partneris drikst spélét seciba, kadu Tava puse uzskata par vislabako.
Tas nozimé, ka tad, kad ir Tava karta spélét, nakamais driksti spélét Tu vai Tavs
partneris.
1znémums - Bedrites izspéles turpinasana péc piekapsanas sitienam
maca spélé:

- Tunedriksti turpinat bedrites izspéli péc piekapsanas Tavam nakamajam

sitienam, ja tas varétu palidzét Tavam partnerim.

Jatutaizdari, Tavs rezultats bedrité paliek spéka bez soda, bet Tava partnera
rezultats $aja bedrité Tavai pusei nevar tikt ieskaitits.

23.7 Partneri drikst mainities najam

Tev un Tavam partnerim ir atlauts mainities ntjam, kamér jasu kopigo ndju
kopéjais skaits neparsniedz 14.

23.8 Kad sods piemeérojams tikai vienam partnerim vai

piemérojams abiem partneriem

23.8a Sodi, kas nav diskvalifikacija

Kad Tu sanem sodu, kas nav diskvalifikacija, Sis sods parasti ir piemérojams tikai
Tev, bet ne ari Tavam partnerim.

Maca spélé, ja Tu sanem visparejo sodu (zaudéta bedrite), Tev nav rezultata,
ko varétu ieskaitit ka Tavas puses rezultatu $aja bedrité, bet sis sods neattiecas
uz Tavu partneri, kur$ drikst turpinat Tavas puses spéli $aja bedrité.

Ir tris $adas situacijas, kuras Tavs sods piemérojams ari Tavam partnerim:

1. Kad Tu parkap Noteikumu 4.1b (Cetrpadsmit ndju limits; Kopiga lietotas,
pievienotas vai aizstatas nujas).
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2.Kad Tavs parkapums palidz Tava partnera spélé.
3. Maca spélé, kad Tavs parkapums negativi ietekmé Tava pretinieka spéli.

Iznémums - Ja Tu izdari sitienu pa nepareizu bumbinu, to neuzskata par
palidzésanu Tava partnera spélei vai Tava pretinieka spéles negativu
ietekmésanu.

23.8b Diskvalifikacijas sodi

eara Informacija par diskvalificéjosiem sodiem Cetru bumbinu
spélée.

NOTEIKUMS

24 Komandu sacensibas

Noteikuma mérkis: Noteikums 24 attiecas uz komandu sacensibam
(spéletam ka maca spélé, ta sitienu spélé), kur daudzi spélétaji vai puses
sacensas ka komanda, un komandas kopéja rezultata apvienoti ieklauj
vinu raundu vai macu rezultatus.

NERMEII (nformacija par komandu sacensibam.

Definicijas




Definicijas

Definicijas

Aizstat: Nomainit Tevis bedrites izspélé pielietotu bumbinu ar citu bumbinu,
kas klast par Tavu bumbinu spélé.

Anormali laukuma apstakli: Dzivnieka ala, remonta platiba, nekustams
traucéklis vai pagaidu tdens.

Aprikojuma Noteikumi: Specifikacijas un citi nosacijumi ndjam, bumbinam
un citam aprikojumam, ko Tev raunda ir atlauts lietot. Aprikojuma Noteikumus var
atrast RandA.org/EquipmentStandards.

Aprikojums: Jebkas Tevis vai Tava kedijja lietots, valkats, turéts vai nests.
Laukuma aprapei lietoti prieksmeti, pieméram, grabekli ir aprikojums tikai tad,
kad tos turi vai nes Tu vai Tavs kedijs.

Aréja ietekme: Jebkurs 3ads cilveks vai priek3mets, kas var ietekmét ar Tavu
bumbinu vai aprikojumu vai laukumu notiekoso:

« Jebkura persona (tostarp cits spélétajs), iznemot Tevi vai Tavu kediju vai
Tavu partnerivai pretinieku vai jebkuru no vinu kedijiem,

- Jebkurs dzivnieks un

«Jebkurs dabisks vai maksligs objekts vai jebkas cits (ieskaitot citu bumbinu
kustiba), iznemot dabas spékus.

Atvieglinajuma platiba: Platiba, kut Tev jGnomet bumbina, pienemot
atvieglingjumu péc Noteikuma. Katrs atvieglingjuma Noteikums prasa Tev
izmantot noteiktu atvieglinajuma platibu, kuras izméru un izvietojumu nosaka
Sie tris faktori:

- Atskaites punkts: Punkts, no kura tiek mérits atvieglinajuma platibas
lielums.

+ No atskaites punkta méritas atvieglingjuma platibas lielums:
Atvieglinajuma platiba ir viens vai divi nGjas garumi no atskaites punkta,
bet ar noteiktiem ierobezojumiem.

- Atvieglinajuma platibas izvietojuma ierobezojumi: Atvieglingjuma
platibas izvietojums var bt ierobezots viena vai vairakos veidos,
pieméram:

» Tasirtikai noteiktas laukuma zonas, pieméram, tikai visparéja zond,
bet ne bunkura vai soda zona,

» Tas nav tuvak bedritei ka Tavs atskaites punkts, vai tam jabdt arpus
soda zonas vai bunkura, no kura Tu pienem atvieglingjumu, vai:

» Tas ir, kur nav traucéjuma (ka noteikts attiecigaja Noteikuma) no
apstakla, no kura Tu pienem atvieglinagjumu.

Auts: Visas platibas arpus laukuma robezas malas, ka noteikusi Komiteja. Visas
platibas iekspus $is malas ir laukuma.

Laukuma robezas mala projicéjas ka augsup virs zemes, ta lejup zem zemes.
Laukuma robezas mala butu janosaka ar robezas objektiem vai linijam:

RobeZas objekti: Kad robezas malu nosaka ar mietiniem vai Zzogu,
robezas malu nosaka Iinija, kas savieno mietinu vai Zzoga stabu laukuma
malas punktus zemes limeni (neskaitot lenkveida balstus) un Sie mietini
vai Zoga stabi ir auta.

Kad robezas malu nosaka citi objekti, pieméram, siena vai, kad Komiteja vélas, lai
pret robezas Zogu butu cita nostaja, Komitejai butu janosaka robezas mala.

- Linijas: Kad robezas malu nosaka uz zemes uzkrasota linija, robezas mala
ir 8is linijas laukuma puses mala un pati linija ir auts.

Kad Iinija uz zemes nosaka robezas malu, drikst izmantot mietinus, lai noraditu,
kur atrodas robezas mala, bet tiem nav citas nozimes. Robezas mietiniem vai
[injjam vajadzétu bat baltam.

Bedrite: Mérka punkts uz Tevis spélétas bedrites ripinasanas grina.
Brivs kaveklis: Jebkurs nepiesaistits dabisks objekts, pieméram:
- akmeni, zemei nepiesaistita zale, lapas, zari un zagari,
mirusi dzivnieki un dzivnieku atliekas,

Tarpi, kukaini un lidzigi dzivnieki, kurus viegli aizvakt, ka ari to veidoti
pauguri vai tikli (pieméram, skudru pdzni un tarpu parstradats materials) un

- Sablivétas augsnes pikas (ieskaitot aeracijas aizdares).
Sadi dabiski objekti nav nepiesaistiti, ja tie:
Ir piesaistiti vai augosi,
- Stingriiegulti zemé (tatad, nav viegli izvelkami) vai

Pielipusi bumbinai.
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Ipasi gadijumi:
« Smiltis un nepiesaistita augsne nav brivi kavekli.
+ Rasa, sarma un tdens nav brivi kavek]i.

« Sniegs un dabisks ledus (kas nav sarma) péc Tavas izvéles ir vai nu brivi
kaveéklj, vai, kad atrodas uz zemes, pagaidu tdens.

« Zirneklu tikliir brivi kaveki, pat ja tie ir piesaistiti citam objektam.

Bumbina spélé: Tavas bumbinas statuss, kad ta atrodas laukuma un tiek
pielietota bedrites izspélé.

Tava bumbina bedrites izspélé vispirms nonak spélé:
- Kad Tu izdari sitienu pa to starta zonas iekSpuse vai

« Maca spélé, kad Tu izdari sitienu pa to arpus starta zonas un Tavs pretinieks
neatce| So sitienu péc Noteikuma 6.1b.

Sibumbina paliek spélé, l1dz tiek iesista bed’ité, iznemot, ja ta vairs nav spélé:
« Kad laukuma tiek pacelta,

«+ Kad tair pazudusi (pat, ja ta ir laukuma miera stavokli) vai apstajas miera
stavokli autd vai

- Kad ta tikusi aizstata ar citu bumbinu, pat ja Noteikums to neatlau;.
Bumbina, kas nav spélé, ir nepareiza bumbina.
Kad bumbinas markieris ir novietots, lai nomarkétu Tavas bumbinas spélé vietu:
+ JaTava bumbina nav pacelta, ta joprojam ir spélé un

+ JaTava bumbina ir pacelta un novietota atpakal, ta ir spélé, pat ja
bumbinas markieris nav aizvakts.

Bumbinas markieris: Maksligs objekts, kad izmantots, lai nomarkétu vietu
Tavai bumbinai, kas tiks pacelta. Pieméram, T-kocins, monéta, par bumbinas
markieri izgatavots priekSmets vai cits mazs aprikojuma prieksmets.

Bunkurs: Ipasi sagatavota smilsu platiba, kas bieZi ir doba ar iznemtu
velénu vai augsni. STs nav bunkura dalas:

+ Sagatavotas platibas malina, siena vai priek$puse, kas sastav no
augsnes, zales, sakrautas velénas vai maksligiem materialiem,

Augsne vai jebkas augoss vai piesaistits dabisks objekts iekspus sagata-
votas platibas malas (pieméram, zale, krami vai koki),

Smiltis, kas ir arpus sagatavotas platibas malas, vai izkaisitas arpus tas,
un

Visas citas smilsu platibas laukuma, kas nav iekSpus sagatavotas zonas
malas (pieméram, tuksnesi un citas dabiskas smilsu platibas vai apgab-
ali, kas dazkart tiek dévétas par tuksnesu zonam).

Dabas spéki: Tadas dabas izpausmes ka véjs, tdens vai, kad kaut kas notiek
bez acimredzama iemesla gravitacijas ietekmes dél.

Dzivnieka ala: Jebkads dzivnieka zemé izrakts caurums, iznemot alas, ko
izrakusi dzivnieki, kas tiek definéti ari ka brivie kavek/i (pieméram, tarpi un
kukaini).

Termins dzivnieka ala ietver:
Nepiesaistitu materialu, ko dzivnieks izracis no alas,
- Jebkadas iestaigatas pédas vai takas, kas ved ieksa ala un

Jebkadu uz augsu izspiestu vai izmainitu zemes platibu, kas radusies,
dzivniekam rokot alu zem zemes.

Dzivnieks: Jebkurs dzivs dzivnieku valsts parstavis (iznemot cilvéku).

lesista bedrité: Kad Tava bumbina ir bedrité miera stavokli péc Tava sitiena
un visa bumbina ir zemak par ripindgsanas grina limeni. Kad Noteikumos
noradits «iesista bedrité» vai «iesist bedrité», tas nozime Tavas bumbinas
iesisanu bedrité.

Ipasa gadijuma, ja bumbina atspiedusies pret karoga katu bedrité, skati
Noteikumu 13.2¢ (Tavu bumbinu uzskata par iesistu bedrité, ja jebkura Tavas
bumbinas dala ir zemak par ripindsanas grina limeni).

Gods: Tavas tiesibas sist pirmajam no starta zonas (skati Noteikumu 6.4).
leurbusies: Kad Tava bumbina ir jeurbusies pasas izsistajas pédas Tava
iepriekséja sitiena rezultata un dala bumbinas ir zemak par zemes virsmas

[fmeni. Tavai bumbinai nav noteikti japieskaras augsnei, lai batu jeurbusies
(pieméram, starp Tavu bumbinu un augsni var bat zale un brivie kavékl).
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Izkustinata: Kad Tava bumbina miera stavokli ir pametusi savu sakotnéjo
vietu un apstajas jebkura cita vieta, un to var redzét ar neapbrunotu aci
(neatkarigi no ta, vai kads ir to saskatijis, vai né).

Tas ir piemeérojams neatkarigi no ta, vai Tava bumbina ir pavirzijusies augsup,
lejup vai horizontali jebkura virziena prom no tas sakotnéjas vietas.

Ja Tava bumbina tikai sastpojas (dazkart to déveé par svarstisanos) un paliek
tas sakotnéja vieta vai taja atgriezas, Tava bumbina nav izkustéjusies.

Karoga kats: Komitejas nodrosinata kustama karts, kas ir novietota bedrité,
lai paraditu Tev bedrites atrasanas vietu.

Kediji: Kads, kas palidz Tev raunda nest, transportét vai apsaimniekot Tavas
najas un/vai sniedz Tev padomu. Kedijs drikst arT palidzét Tev citadi, ka atlauj
Noteikumi (Skati Noteikumu 10.3b).

Komiteja: Persona vai grupa, kas atbild par sacensibam laukuma.

Kustams traucéklis: Traucéklis, ko ar samérigu piepdli var izkustinat, nebo-
jajot o traucékli vai laukumu.

Ja nekustama traucekla vai laukuma neatnemamas sastavdalas dala
(pieméram, varti, durvis vai piestiprinats kabelis) atbilst abiem Siem nosaci-
jumiem, So dalu uzskata par kustamu traucekli.

Bet tas nav piemérojams, ja nekustama traucékla vai laukuma neatnemamas
sastavdalas dalu nav paredzéts kustinat (pieméram, nepiesaistitu akmeni,
kas ir akmens zoga dala).

Laukuma neatnemama sastavdala: Maksligs objekts, ko Komiteja notei-
kusi par spéles laukuma izaicinajuma sastavdalu, no kura brivs atvieglina-
jums nav atlauts.

Maksligus objektus, ko Komiteja noteikusi par laukuma neatnemamu sasta-
vdalu, uzskata par nekustamiem (skati Noteikumu 8.1a), Tomér, ja neatnema-
mas laukuma sastavdalas dala (pieméram, varti, durvis vai pievienots kabelis)
atbilst kustama traucék|a definicijai, So dalu uzskata par kustamu traucékli.

Laukuma neatpemamas sastavdalas objekti nav traucek|i vai robezas objekti.

Laukuma zonas: Laukuma ir piecas definétas zonas: (1) visparéja zona, (2)
starta zona, kur Tev jasak spéle Tevis spélétaja bedrité, (3) visas soda zonas,
(4) visi bunkuri un (5) Tevis spélétas bedrites ripinasanas grins.

Laukums: Visa spéles platiba iekspus Komitejas noteikto visu robezu malas.
Robezu malas projicéjas augsup virs zemes un lejup zem zemes.

Maca spéle: Spéles veids, kura Tu vai Tava puse spélé tiesi pret pretinieku vai
pretinieku pusi maca aci pret aci viena vai vairakos raundos.

Maksimali pieejamais atvieglinajuma punkts: Tavs atskaites punkts
briva atvieglindgjuma sanemsanai no anormala laukuma apstakja bunkura

(Noteikums 16.1¢) vai uz ripinasanas grina (Noteikums 16.1d), kad nav
tuvaka pilna atvieglinajuma punkta.

Tas ir péc pienémuma noteikts punkts, kur batu Tavas bumbinas pozicija, un
kas ir:

Tuvakais Tavas bumbinas sakotnéjai vietai, bet ne tuvak bedritei ka s
vieta,

Atrodas vajadzigaja laukuma zona un

- Kur $is anormalais laukuma apstaklis vismazak traucé sitienam, kuru Tu
batu veicis sakotnéja vietd, ja tur nebatu noteikta apstakla.

Nosakot so atskaites punktu, Tev janem véra najas izvéle, staja, véziens un
spéles linija, ko Tu attiecigaja sitiena butu pielietojis.

Markét: Noradt vietu, kur bumbina atrodas miera stavokli, vai nu novietojot
bumbinas markieri tiesi aiz vai tiesi blakus bumbinai, vai, turot ndju uz zemes
tiesi aiz vai tiesi blakus bumbinai.

Markieris: Sitienu spelé persona, kas ir atbildiga par Tava rezultata ierak-
stisanu Tava rezultatu kartité un Sis rezultata kartites apstiprinasanu. Markieris
drikst bat kads cits spélétajs, bet ne Tavs partneris.

Nekustams traucéklis: Jebkurs traucéklis, ko nevar parvietot bez nesaméri-
gas piepules vai bez traucékja vai laukuma bojasanas, un kas citadi neatbilst
kustama traucékla definicijai.

Nepareiza bumbina: Jebkura bumbina, kas nav Tava:
Bumbina spéle (vai Tava sakotnéja bumbina, vai aizstata bumbina),

« Provizoriska bumbina (pirms Tu esi atteicies no tas péc Noteikuma
18.3¢) vai

Otra bumbina sitienu spélé, spéléta péc Noteikumiem 14.7b vai 20.1c.
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Nepareiza bumbina, pieméram, ir cita spélétaja bumbina spélé, noklidusi
bumbina un Tevis pasa bumbina, kas ir autd, ir pazudusi vai tikusi pacelta un
Vel nav atgriezta spéle.

Nepareiza vieta: Jebkura vieta laukuma, kas nav vieta, no kuras Tev péc
Noteikumiem ir pieprasits vai lauts spélét Tavu bumbinu.

Nepareizs grins: Jebkurs grins laukuma, kas nav Tevis spélétas bedrites
ripinasanas grins. Nepareizi grini ir vispdréjas zonas dala.

Nespéléjama platiba: Laukuma dala, kur Komiteja ir aizliegusi spélét.
Nespéléjamu platibu janosaka vai nu ka anormalu laukuma apstaklu, vai soda
zonas dalu.

Nomesana: Turét bumbinu un to atlaist t3, ka ta krit gaisa, ar nodomu
bumbinai bt spélé. Katrs atvieglinajuma Noteikums norada noteiktu atvieg-
lingjuma platibu, kur Tavu bumbinu janomet, un tai jaapstajas miera stavokli.

Pienemot atvieglinajumu, Tev japalaiz bumbina no celgala augstuma ta, ka
bumbina:

« Krit taisni lejup bez Tevis veiktas mesanas, iegriesanas vai ripinasanas
vai jebkadas citas kustibas izmantosanas, kas varétu ietekmét,
kur Tava bumbina varétu apstaties, un

« Nepieskartos jebkurai Tava kermena dalai vai aprikojumam, pirms ta
atsitas pret zemi (skati Noteikumu 14.3b).

Nopietns parkapums: Sitienu spélé, kad spélésana no nepareizas vie-
tas varétu sniegt Tev nozimigu prieksrocibu salidzinajuma ar Tavu sitienu,
kas batu veikts no pareizas vietas.

Novietosana atpakal: Bumbinas novietosana un palaisana vala ar
nodomu tai bt spélé.

Najas garums: Garums garakajai no 14 (vai mazaka skaita) ntjam, kas Tev
ir raunda (ka atlauj Noteikums 4.1b (1)), bet ne puterim. Pieméram, ja garaka
ndja (kas nav puteris) raunda Tev ir 43 collu (109,22 cm) draiveris, ndjas
garums $aja raunda Tev ir 43 collas.

Padoms: Jebkada vardiska piezime vai riciba (pieméram, paradot, kada
ndja nupat tika lietota sitiena izdarisanai), kas paredzéta, lai ietekmétu Tevi

vai citu spélétaju nljas izvélé, sitiena izdarisana vai Iémuma pienemsana, ka
spélét bedrité vai raunda.

Bet padoms neietver publisku informaciju, pieméram, par lietu izvietojumu
laukuma, attalumu no viena punkta lidz citam, vai Noteikumus.

Pagaidu tidens: Jebkads tdens pagaidu uzkrajums uz zemes virsmas
(pieméram, lietus vai laistisanas pelkes vai parpladusas Gdenstilpes), kas
nav soda zond un var tikt saskatits, Tev ienemot staju (bez nesamérigas Tavu
pédu spiesanas pie zemes).
Nav pietiekami zemei bat tikai slapjai, dublainai vai mikstai, vai tdenim bt
talitéji saskatamam, Tev uzkapjot zemei; Gdens uzkrajumam arvien japaliek
klatesosam pirms vai péc Tu esi ienémis staju.
Ipasi gadijumi:

Rasa un sarma nav pagaidu tdens.

+ Sniegs un dabisks ledus (kas nav sarma) péc Tavas izvéles ir vai nu brivi
kaveékli, vai, kad atrodas uz zemes, pagaidu tdens.

+ Razots ledus ir trauceklis.
Partneris: Spélétajs, kurs sacensas kopa ar citu spélétaju ka puse tiklab
maca spélé, ka sitienu spélé.
Pazudusi: Statuss bumbinai, kas nav atrasta trijas minatés, kops Tu vai Tavs
kedijs (vai Tavs partneris vai partnera kedijs) sacis to meklét.

Pozicija: Vieta, kur miera stavokli atrodas Tava bumbina, un jebkas augoss
vai piesaistits dabisks objekts, nekustams traucéklis, neatnemama laukuma
sastavdala vai robeZas objekts, kas pieskaras Tavai bumbinai vai ir tiesi tai
blakus. Brivie kavék|i un nekustamie traucék/i nav bumbinas pozicijas dala.

Pretinieks: Persona, pret kuru Tu sacenties maca. Termins ‘pretinieks’ir
piemérojams tikai maca spélé.

Provizoriska bumbina: Cita bumbina, spéléta gadijuma, kad Tevis tikko
spéléta bumbina varétu bat autd vai pazudusi arpus soda zonas.

Puse: Divi vai vairaki partneri, kas sacensas kopa ka atseviska vieniba raunda
maca spélé vai sitienu spélé.

Raunds: 18 vai mazak bedrites, spélétas Komitejas noteikta seciba.
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Remonta platiba: Jebkura laukuma dala, ko Komiteja noteikusi par remonta
platibu (to iezZiméjot, vai ka savadak).

Remonta platiba ietilpst ari sekojosas lietas, pat ja Komiteja nav tas attiecigi
noteikusi:

- Jebkura atvere, ko izveidojusi Komiteja vai apkopes personals:

» lekartojot laukumu (pieméram, caurums, no kura ir iznemts
mieting vai citas bedrites izspélei paredzéta bedrite uz dubulta
grina) vai

» Apkopjot laukumu (pieméram, bedre péc velénas nonemsanas,
koka celma aizvaksanas vai caurulvadu ievietosanas, bet ne
aeracijas caurumi).

- Noplauta zéle, lapas un cits materials, kas sakrauts vélakai aizvaksanai.
Bet:

» Jebkurs dabisks materials, kas sakrauts aizvaksanai, ir art brivs
kaveéklis un

» Jebkurs laukuma atstats materials, ko nav paredzéts aizvakt, nav
remonta platiba, ja Komiteja nav to attiecigi apziméjusi.

+ Jebkads dzivnieka majoklis (pieméram, putna ligzda), kas ir tik tuvu, ka
Tavs sitiens vai stdja var to sabojat, iznemot, ja majokli ir izveidojusi
dzivnieki, kurus uzskata par brivajiem kavékliem (pieméram, tarpi vai
kukaini).

Remonta platibas malu batu janosaka ar mietiniem vai linijam:

« Mietini: Remonta platibas malu nosakot ar mietiniem, remonta platibas
malu nosaka linija, kas savieno mietinu talakos punktus zemes limeni,
un mietini atrodas remonta platibas ieksiené.

« Linijas: Remonta platibas malu nosakot ar uz zemes uzkrasotu liniju,
remonta platibas mala ir linijas aréja mala un pati linija ir remonta
platibas ieksiené.

Rezultatu kartite: Dokuments, kura tiek ierakstits Tavs katras bedrites rezu-
[tats sitienu spéleé.

Ripinasanas grins: Tevis spélétas bedrites dala, kas ir ipasi sagatavota
ripinasanai, vai ir Komitejas noteikta ka ripinasanas grins (piemeéram, kad tiek
izmantots pagaidu grins).

Robezas objekts: Maksligi objekti, kas nosaka vai norada autu, pieméram,
sienas, zogi, mietini vai margas, no kuriem brivs atvieglindjums nav atlauts.

To skaita ir ari robezas zoga jebkura pamatne un stabs, bet to skaita nav
lenkveida balsti un atsaites, kas piestiprinatas sienai vai zogam, vai jebkadi
pakapieni, tiltins vai lidziga konstrukcija, ko pielieto parklusanai pari sien-
ai vai zogam.

RobeZas objektus uzskata par nekustamiem, pat ja tie ir kustami vai jebkuras
to dalas ir kustamas (skati Noteikumu 8.1a).

RobeZas objekti nav traucek]i vai neatnemamas laukuma sastavdalas.
Sitiens: Tavas ndjas kustiba uz prieksu, kas veikta, lai sistu bumbinu.
Sitiens un distance: Proceddra un sods, kad Tu pienem atvieglingjumu
péc Noteikumiem 17, 18 un 19, spéléjot bumbinu no Tava iepriekséja sitiena
veik$anas vietas (skati Noteikumu 14.6).
Sitienu ietekméjosi apstakli: Tavas bumbinas pozicjia miera stavokli, Tav-
as ieplanotas stdjas platiba, Tava ieplanota véziena platiba, Tava spéles linija
un atvieglinajuma platiba, kur Tu nometisi vai novietosi bumbinu.
Sitienu spéle: Spéles veids, kura Tu vai Tava puse sacensas pret visiem
paréjiem spélétajiem vai pusém sacensibas.
Soda zona: Platiba, no kuras ar viena sitiena sodu ir atlauts atvieglingjums,
ja Tava bumbina tur apstajas miera stavokli.
Ir divu atskirigu veidu soda zonas, kas atskiras péc to apzimésana pielietotas
krasas:
- Dzeltenajas soda zonds (apzZimétas ar dzeltenam linijam vai dzelteniem
mietiniem) Tev ir divas atvieglindjuma iespéjas (Noteikumi 17.1d(1) un
).
« Sarkanajas soda zonds (apzimétas ar sarkanam linijam vai sarkaniem
mietiniem) papildu divam atvieglinajuma iespé&jam, kas pielietojamas
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dzeltenajas soda zonas, Tev ir papildus sanu atvieglinajuma iespéja
(Noteikums 17.1d(3)).

Ja Komiteja nav nav nomarkéjusi vai noradijusi soda zonas krasu, to uzskata
par sarkano soda zonu.

Soda zonas mala projicéjas gan augsup virs zemes, gan lejup zem zemes.
Soda zonas malu batu janosaka ar mietiniem vai linijam.

« Mietini: Kad soda zonas malu nosaka mietini, soda zonas malu nosaka
[inija, kas savieno mietinu aréjos punktus zemes limeni, un mietini ir
soda zonas iekSpusé.

« Linijas: Kad soda zonas malu nosaka uz zemes uzkrasota linija, soda
zonas mala ir linijas aréja mala un pati linija ir soda zona.

Spéles linija: Linija, kurp Tu grasies péc sitiena raidit bumbinu, tostarp plati-
bu, kas no Tavas linijas samérigi sniedzas virs zemes un abpus Tavai linijai.
Spéles linijai nav obligati jabut taisnai [inijai starp diviem punktiem
(pieméram, ta var bat izliekta Inija atkariba no ta, kurp Tu grasies raidit
bumbinu).
Starta zona: Zona, no kuras Tev jasak spéle Tevis spélétaja bedrité. Starta
zona ir taisnstdris divu ndju garuma un:
+ Ta priekséjo malu nosaka linija starp Komitejas uzstadito T-markieru
visattalakajiem priekséjiem punktiem un
+ Ta sanu malas nosaka Iinijas uz aizmuguri no T-markieru aréjiem
punktiem.

Staja: Tavu pédu un kermena novietojums, gatavojoties Tavam sitienam un
to veicot.

Tiesnesis: Komitejas nosaukta amatpersona gadijuma faktu izlemsanai
un Noteikumu pielietosanai.

T-kocins: PriekSmets, ko pielieto Tavas bumbinas pacelSanai virs zemes,
spéléjot to no starta zonas. Ta garums nedrikst parsniegt cetras collas (101,6
mm) un tam jaatbilst Ekipéjuma Noteikumiem.

Trauceklis (skati ari nekustamu un kustamu traucékli): Jebkurs maksligs
objekts, iznemot neatnemamas laukuma sastavdajas un robezas objektus.

Traucéklu pieméri:
« Celi un takas ar maksligu sequmu, tostarp to maksligam apmalém.
Ekas un spékrati.
- LaistiSanas sistémas uzgali, notekas un laistisanas vai skatakas.
Spélétaja aprikojums, karoga kati un grabek|i.

Tuvakais pilna atvieglinajuma punkts: Tavs atskaites punkts, lai sanemtu
pilnu atvieglindgjumu no anormala laukuma apstakja (Noteikums 16.1),
bistama dzivnieka apstakla (Noteikums 16.2), nepareiza grina (Noteikums
13.1e) vai nespéléjamas platibas (Noteikumi 16.1f un 17.7e), vai pienemot
atvieglingjumu péc noteiktiem Vietéjiem Noteikumiem.

Tas ir péc pienémuma noteikts punkts Tavas bumbinas atrasanas pozicijai,
kas ir:

- Tuvakais Tavas bumbinas sakotnéjai vietai, bet ne tuvak bedritei, ka s
vieta,

- Atrodas vajadzigaja laukuma zondg un

Kur noteiktais apstaklis netraucé sitienam, kuru Tu batu veicis sakotnéja
vieta, ja tur nebltu noteikta apstak|a.

Nosakot 50 atskaites punktu, Tev janem véra nUjas izvéle, staja, véziens
un spéles linija, ko Tu attiecigaja sitiena butu pielietojis.

Uzlabot: Izmainit vienu vai vairakus Tavu sitienu ietekméjosus apstak/us vai
citus Tavu spéli ietekméjosus fiziskus apstak|us, lai Tu iegUtu savam sitien-
am potencialu prieksrocibu.

Visparéja zona: Laukuma zona, kas aptver visu laukumu, iznemot Cetras
citas noteiktas zonas: (1) starta zonu, no kuras Tev jaspélé, sakot Tevis spéléto
bedriti, (2) visas soda zonas, (3) visus bunkurus un (4) Tevis spélétas bedrites
ripinasanas grinu.

Visparéja zond ieklauj ari visas starta vietas laukuma, iznemot starta zonu, un
ViSUs nepareizus grinus.

Vispareéjs sods: Bedrites zaudésana maca spélé vai divi soda sitieni sitienu
spélé.



s Definicijas Satura raditajs | [

Zinams vai praktiski skaidrs: Standarts, lai noteiktu, kas noticis ar Tavu Satura réthéJS
bumbinu. Pieméram, vai Tava bumbina apstajas miera stavokli soda zong, vai B
ta izkustéjas un kas izraisija tas izkustésanos. Saja satura raditaja nav atsaucu uz Definicijam. Definicijas viscaur $aja gramata ir

- . e I o RV kursiva un alfabéta seciba sarakstitas Definiciju sadala - skati Ipp. xx-xx.
Zinams vai praktiski skaidrs nozimé vairak neka tikai iespéjamibu vai piené- ) ’ PP

mumu. Tas nozimé, ka: o i
e ) ) o ) Anormali laukuma apstakli XX
« Ir parliecinosi pieradijumi, ka ar Tavu bumbinu notika attiecigais noti- - . "
kums, pieméram, Tu vai kads cits bija liecinieki ta notiksanai vai AC'mre,dZ_?ml nepamatf)ts sitiens 16.1a

Atvieglinajums bunkura 16.1¢c

- Laiganiroti neliela saubu pakape, visa sapratigi pieejama informacija Atvieglingjums uz ripinasanas grina 16.1d

liecina, ka ir vismaz 95% iespéjamiba, ka attiecigais notikums notika. T  —

Atvieglinajums vispareja zona 16.1b
Bumbina nav atrasta 16.1e
Kad ir atlauts atvieglinajums 16.1a
Nespélejama platiba 16.1f
Pacel$ana, lai noteiktu, vai atvieglinajums atlauts 16.4
Remonta platiba 16.1
Soda zona 16.1a
Aprikojums
Atlauta un aizliegta lietoSana 4.3a
Mediciniski iznémumi 4.3b
Apstakli pasliktinajusies, to atjauno$ana 8.1d
Apstakli tiSi izmainiti
Bumbinas pozicijas ietekméSana 8.2,83
Cita speletaja bumbinas ietekméesanai 8.3
Citu fizisko apstaklu ietekmesana 8.2
Apstak|u uzlaboSana
Atlautas darbibas 8.1b
Neatlautas darbibas 8.1a
Sitienu ietekméjosi apstakli 8.1
Uzlabotu apstaklu atjauno$ana 8.1c
Auts
Ko darit, kad bumbina ir auta 18.2b
Kad bumbina ir auta 18.2a
Bedrites izspéles pabeigSana 6.5




U Satura raditajs

Bedrites izspéles sak$ana

Satura raditajs

Izspéle no vietas starta zonas iek$pusé - maca spéle 6.1b
Izspéle no vietas starta zonas iekSpusé - sitienu spéle 6.1b
Kad sakas bedrites izspéle 6.1a
Bistams dzivnieks 16.2
Brivie kavek|i
Bumbina izkustéjusies to aizvak$ana 15.1b
Brivo kavék|u aizvakSana 15.1a
Bruto rezultati 3.1
Bumbina
AtbilstoSas bumbinas 4.2a
Bumbinu aizstasana 4.2¢, 6.3b,
14.3a
Citas bumbinas pacelSana uz ripinaSanas grina 11.3
leplisusi vai ieplaisajusi 4.2¢c
Karoga kata parvieto$ana 11.3
Palidz spélé - uz ripinaSanas grina 15.3a
Sadalas gabalos 4.2b
Trauce spéle - jebkur 15.3b
Bumbina izkustinata
Atvéziena vai sitiena laika 9.1b
Izkustinaja aréja ietekme 9.6
Izkustinaja cits spélétajs sitienu spéle 9.6
Izkustinaja dzivnieks 9.6
Izkustinaja kedijs 9.6
Izkustinaja partneris 23.5b
Izkustinaja pretinieks maca spélé 9.5
Izkustinaja véj$, Udens vai citi dabas spéki 9.3
Izkustinaji Tu 9.4
Noteik$ana, kas izraisija bumbinas izkustéSanos 9.2b
Noteik$ana, vai bumbina izkustéjas 9.2a

Bumbina kustiba
TiSa apstaklu izmaini$ana bumbinas kustiba ietekmésanai 11.3
TiSi novirzijusi vai apturéjusi persona 11.2
Trapa arejai ietekmei 11.1
Trapa personai 11.1
Bumbina spélé 14.4
Bumbinas aizstasana 4.2¢, 6.3b,
14.3a
Bumbinas identificeSana
Bumbina identificéSana nejausi izkustinata 74
Bumbinas pacel$ana identifice$anai 7.3
Ka identificet bumbinu 7.2
Bumbinas markieris
Palidz vai trauce spéele 15.3¢c
Pacelts vai izkustinats 9.7
Sods par pacel$anu vai izkustinasanu 9.7b
Bumbinas mekleSana
Bumbina meklé$ana nejausi izkustinata 74
Mekle$ana izkustéejusas smiltis 7.1b
Taisniga bumbinas mekléSana 7.1a
Bumbinas nomeSana
Bumbina apstajas arpus atvieglinajuma plafibas 14.3c
Bumbina janomet atvieglinajuma platiba un tai tur
jaapstajas 14.3c
Drikst izmantot sakotngjo bumbinu vai citu bumbinu 14.3a
Ka bumbina janomet 14.3d
Nejausi novirzita péc bumbinas atsi$anas pret zemi 14.3¢c
Ti8i novirzita 14.3d
Bumbinas novietoSana atpaka|
Atpakal novietota bumbina nepaliek tas sakotngja vieta 14.2e
Janovieto atpakal sakotnéja bumbina 14.2a
Kam bumbina janovieto atpakal 14.2b
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Ka bumbinu novieto atpakal

Sakotnéja pozicija mainita, iznemot smiltis 14.2d
Sakotnéja pozicija mainita smiltis 14.2d
Vieta, kur bumbinu novieto atpakal 14.2c
Bumbinas pacelSana un novietoSana atpaka|

Skati art Bumbinas novietoSana atpakal

Bumbinas tifiSana 14.1c
Darbiba javeic ar sakotnéjo bumbinu 14.2a
Janomarke vieta 14.1a
Ka bumbinu novietot atpakal 14.2b
Kuram janovieto atpakal 14.2b
Kur$ drikst pacelt 14.1b
Bumbinas spélésana tas atra$anas pozicija 9.1

Bumbinas tirisana 14.1c
Bunkuri

Atvieglinajums anormaliem laukuma apstakliem 16.1c
Atvieglinajums bistama dzivnieka apstaklim 16.2
Brivie kavekli 12.2a,15.1
Kad bumbina ir bunkura 12.1
Kad pieskarsanas smiltim izraisa sodu 12.2b
Kad pieskarsanas smiltim neizraisa sodu 12.2b
Kustami traucekli 12.2a,15.2
Nespéléjama bumbina 19.3
Cetrinieki (Foursomes) 22
CGetru bumbinu (Four-Ball) spéle

Bumbina tisi novirzita 23.2c
Kad klat neeso$s partneris drikst pievienoties grupai 234
Kad raunds sakas un beidzas 23.3
Partneri kopigi lieto nijas 23.7
Puses rezultats - maca spélé un sitienu spéle 23.2a
Rezultatu kartite sitienu spelé 23.2b

Sodi

23.8

Spéles seciba 236
Speletaja atbildiba par partnera darbibam 23.5b
Speletaja darbibas ietekmé partnera spéli 23.5a
Vai drikst izspélét sitienu péc piekapsanas tam 23.6
Viens vai abi partneri drikst parstavet pusi 234
Dzivnieku alas Skati Anormali laukuma apstak|i

Golfa spéle 1.1
Grupas

Maca spéle 54
Sitienu spele 54
leurbusies bumbina

Kad atvieglinajums ir atlauts 16.3a
Ka pienemt atvieglinajumu 16.3b
Karoga kats

Bumbina atspiedusies pret karoga katu bedrite 13.2c
Bumbina trapa pa pieskatita karoga katu vai personu 13.2b
Karoga kata atstaSana bedrite 13.2a
Karoga kata iznem$ana no bedrites 13.2b
Kediji

Aizliegums stavét aiz spéelétaja 10.2b
Atlautas un neatlautas darbibas 10.3b, 10.2
Atlauts viens kedijs katra bridi 10.3a
Kedijs daltti vairakiem spélétajiem 10.3a
Noteikumu parkapums 10.3¢c
Kludas laboSana 14.5
Komandu sacensibas 24
Kustami traucek|i

Aizvak$ana 15.2a
Atvieglinajums jebkur, iznemot ripinaSanas grinu 15.2a
Atvieglinajums uz ripinaanas grina 15.2a
Bumbina nav atrasta 15.2b
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Laukums

Nespeéléjamas platibas 2.4
Noteiktas zonas 2.2
Maca spéle

Handikapu pieméro$ana 3.2c
Maca rezultata zinaSana 3.2d
Neiz8kirta bedrite 3.2a
NeizSkirta maCa pagarinaSana 3.2a
PiekapSanas 3.2b
Pretinieka informé$ana par sodu 3.2d
Pretinieka informés$ana par veikto sitienu skaitu 3.2d
Savu tiesibu un intereSu aizstaviba 3.2d
Uzvara maca 3.2a
Uzvareta bedrite 3.2a
Maksimala rezultata spéles veidi 21.2
Maksliga seguma celi Skati Anormali laukuma

apstakli

Nekustami traucek|i Skati Anormali laukuma

apstak|i

Nepareiza bumbina 6.3c
Nepareiza vieta

Labojums nepiecieSams, vai né 14.7b
Nav nopietns parkapums 14.7b
Nopietns parkapums 14.7b
Vieta, no kuras jaspélé bumbina 14.7a
Nespelejama bumbina

Atvieglinajums - atkapSanas pa [iniju 19.2
Bunkurs - atvieglinajums arpus bunkura 19.3
Bunkurs - atvieglindjums bunkura 19.3
Kad var pienemt atvieglinajumu 19.1
Sanu atvieglinajums 19.2
Sitiena un distances atvieglinajums 19.2

Soda zona 19.1
Uz ripina$anas grina 19.2
Visparéja zona 19.2
Nespeélgjamas platibas 2.4,16.1f,
17.1e
Neto rezultati 3.1c
Noteikumi
Noteikumi 1.3
Noteikumos neietvertas situacijas 20.3
Noteikumu jautajumi
lzvairi$anas no nepamatotas kavésanas 20.1a
Komitejas [mumi 20.2
Maca spéle 20.1b
Neapbrunotas acs standarta piemérosana video 20.2
pieradijumu izskatiana
Nepareizu nolémumu labo$ana 20.2
Noteikumos neietvertas situacijas 20.3
Sitienu spéle 20.1c
Speletaju diskvalifikacija pec galiga rezultata maca 20.2
Speletaju diskvalifikacija pec sitienu spéles sacensibu 20.2
nosléguma
TiesneSa [Emumi 20.2
Niijas
14 ndju ierobeZojums 4.1b
AtbilstoSas nijas 4.1a
Nujas veiktspéjas raksturlielumu izmaini$ana 4.1a
NGju iznem$ana no spéles 4.1c
NGju pievieno$ana vai aizstasana 4.1b
NGju kopiga lietosana 4.1b, 23.7
Raunda sabojatas nujas lieto$ana vai labo$ana 4.1a
Padoms vai cita palidziba
Aiz Tevis stavoss kedijs 10.2b
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Fiziska palidziba un aizsardziba no dabas stihijas

Noradita spéles [inija 10.2b
Padoms 10.2a
PriekSmeti palidziba stajas orientésana 10.2b
Pagaidu adens Skati Anormali laukuma apstak|i

Pamatots [Emums 13
PAR/bugiju spéles veids 21.3
Pazudusi bumbina

Kad bumbina ir pazudusi 18.2a
Ko darit, kad bumbina pazudusi 18.2b
Provizoriska bumbina

Kad ir atlauta 18.3a
Kad provizoriska bumbina klust par bumbinu spéle 18.3c
Kad no provizoriskas bumbinas jaatsakas 18.3c
Provizoriskas bumbinas izspéles pieteikSana 18.3b
Provizoriskas bumbinas spéleSana vairak neka vienu reizi 18.3c
Raunda pabeig$ana 5.3b
Raunda sak$ana 5.3a
Remonta platiba Skati Anormali laukuma apstak|i

Ripinasanas grini

Bumbina parkarusies par bedrfti 13.3
Bumbina vai bumbinas markieris izkustinats - nejausi 13.1d
Bumbina vai bumbinas markieris izkustinats - dabas 13.1d
speku ietekme

Bojajumu laboSana 13.1¢c
Kad bumbina ir uz ripinaSanas grina 13.1a
MarkeSana, pacelSana un firfisana 13.1b
Nepareizs grins 13.1f
Smilu un atrautas augsnes aizvak$ana 13.1¢c
TiSa parbaudiSana 13.1e
Si$ana parmainus Skati Getriniekus

Sitiena veikSana

Bumbina izkustas péc atveziena sakSanas 9.1b, 10.1d
Bumbina kustas udent 10.1d
Bumbina nokrit no T-kocina 10.1d
Ndjas noenkuro$ana 10.1b
Stavesana pari spéles finijai vai uz tas 10.1¢c
Taisniga si$ana pa bumbinu 10.1a
Sitiens atcelts

Sitiens veikts arpus starta zonas maca spéle 6.1b
Speéles seciba maca spele 6.4a
Spélesana no iepriek$gja sitiena veikSanas vietas 14.6
Sitiens un distance

Atvieglinajums jebkura bridi 18.1

Bumbina pazudusi vai auta 18.2

Spélésana atkartoti no ripinasanas grina 14.6¢c
Spélesana atkartoti no starta zonas 14.6a
Spélesana atkartoti no vispargjas zonas, soda zonas vai 14.6b
bunkura

Sitienu spele

lesiSana bedrité 3.3c

Rezultatu kartite - handikaps uz rezultatu karfites 3.3b
Rezultatu kartite - markiera atbildiba 3.3b
Rezultatu karfite - nepareizs rezultats bedrité 3.3b
Rezultatu kartite - spélétaja atbildiba 3.3b
Uzvarétajs 3.3a
Soda zona

Atvieglinajuma iespé€jas dzeltenaja soda zona 17.1d
Atvieglinajuma iespéjas sarkanaja soda zona 17.1d
Bumbina nav atrasta 17.1c
Bumbinas spelesana tas atrasanas pozicija 17.1b
Kad bumbina ir soda zona 17.1a
Ka pienemt atvieglinajumu 17.1d
Nav atvieglinajuma péc péc citiem Noteikumiem 17.3
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Stableford

Bumbina tisi novirzita 21.1d
Kad raunds ir beidzies 21.1e
Parskats 21.1a
Rezultata uzskaite 21.1b
Sodi 21.1¢c
Starta zona

Bumbina jaizspélé no vietas starta zonas iekSpuse 6.2b
Bumbinu drikst novietot uz T-kocina 6.2b
Kad piemérojami starta zonas noteikumi 6.2a
T-makieru parvieto$ana 6.2b, 8.1a
Uzlabojumi atlauti 6.2b
Triju bumbinu (Three-Ball) maca spéle 214
Uzvediba

No spelétaja gaidita uzvediba 1.2
Uzvedibas kodekss 1.2
VingrinaSanas

Pirms vai starp raundiem - maca spélé 5.2a
Pirms vai starp raundiem - sitienu spélé 5.2b
VingrinaSanas bedrites izspéles laika 55
VingrinaSanas, kad spéle apturéta 55
VingrinaSanas starp divam bedritem 55
Visparéja zona 2.2

Nespelejama platiba 17.1e
No soda zonas spéléta bumbina apstajas soda zona 17.2a
No soda zonas spéléta bumbina ir pazudusi, auta vai 17.2b
nespeéléjama

Sodi 1.3
Spéles partrauk$ana

Apturé$ana péc Komitejas lémuma 5.7a
Bumbinas pacel$ana 5.7d
Kad spelétaji drikst partraukt spéli, vai viniem ta jadara 5.7a,5.7b
Nekavéjosa apturéSana péc Komitejas lemuma 5.7b
Parasta apturéSana péc Komitejas léEmuma 5.7b
Péc vienoSanas maca spélé 5.7a
Spéles atsaksana 5.7¢
Zibens 5.7a
Spéles seciba

Atvieglinajuma pienem$ana 6.4
Cetru bumbinu spélé (Four-Ball 23.6
Cetriniekos (Foursomes) 22
Gatavibas golfs 6.4b
Maca spele 6.4a
Sitienu spele 6.4b
Spélgjot provizorisku bumbinu 6.4
Spéles temps

Gatavibas golfs 5.6b, 6.4
leteikumi 5.6b
Nepamatota spéles kavesana 5.6a
Speéle arpus kartas 5.6b
Spéle atra tempa 5.6b
Spéles veidi 21
Spéles veidi: Citi 215
Spéles veidi: maca spéle vai sitienu spéle 3.1




Publikacijas

Amatiera statusa Noteikumi

Amatiera statusa Noteikumi batiski atskiras tiem, kas spélé tikai spéles
izaicingjuma un patikas péc, un tiem, kas spéli uzliko arT ka profesiju vai
finansiala labuma gdsanu. Ar atbilstosiem nosacijumiem un ierobezojumiem,
pieméram, iegUstamo balvu vértibai, Amatiera statusa Noteikumi ir paredzéti,
lai iedrosinatu golferus amatierus izbaudtt sacensibu garu, nevis koncentrétos
uz finansialu labumu. Ja Tu esi golferis amatieris un parkap $os Noteikumus,
Tu vari zaudét savu amatiera statusu un iespé&ju piedalities ka amatierim
sacensibas. Tadé| ir svarigi saprast Amatiera statusa Noteikumus, kurus Tu vari
atrast RandA.org.

Aprikojuma Noteikumi

Aprikojuma Noteikumi aptver plasus Noteikumus, specifikacijas un vadlinijas,

lai palidzétu aprikojuma razotajiem un konstruktoriem, turniru amatpersonam
un spélétajiem saprast un piemeérot Noteikumus attieciba uz golfa ndju,
bumbinu un cita aprikojuma konstruésanu un razosanu. Ta ir spélétaja atbildiba
parliecinaties, ka vina vai vinas lietotais aprikojums atbilst Noteikumiem.
Aprikojuma Noteikumu interaktivais izdevums ir pieejams RandA.org,

kur atrodamas ari saites uz oficialiem testu protokoliem un/vai video
demonstréjumiem noteiktiem Noteikumiem, specifikacijam un mérijumu
tehnikam.

Parveidotie golfa Noteikumi spélétajiem

ar invaliditati

Parveidotajos Noteikumos Golfa Noteikumi ir adaptéti cetram noteiktam
invaliditates grupam. Tie ir paredzéti, lai lautu spélétajam ar invaliditati taisnigi
spélét ar citiem spélétajiem, kam ir tada pasa vai cita veida invaliditate vai
invaliditates nav. Parveidotie Noteikumi nav automatiski piemérojami, un katras
Komitejas zina ir izlemt, vai ieviest kadus no Siem Parveidotajiem Noteikumiem
savas sacensibas. Parveidotie Noteikumi ir publicéti “Oficialaja Golfa Noteikumu
Celvedi” un tos var atrast ari RandA.org.



